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POKLADAMY UFNOSC W UZYTKOWNIKACH

Merete Sanderhoff, kuratorka i starsza doradczyni ds. cyfrowych praktyk muzealnych
w Panstwowym Muzeum Sztuki w Kopenhadze (Statens Museum for Kunst, SMK)

Z czym przede wszystkim kojarzg nam sie muzea? Jesli jeste§ muzealnikiem, tak
jak ja i prawdopodobnie wigkszo$¢ czytelnikéw tej ksigzki, by¢ moze pierwsza rze-
czg, ktéra przychodzi ci na mysl, jest jakie$ szczegdlne doznanie artystyczne, ktdre
zaparto ci dech w piersi. Jedyny w swoim rodzaju historyczny obiekt, ktérego cie-
lesna obecnos¢ zrodzita poczucie magicznej wiezi z dawno minionymi czasami.

Ale dla wielu ludzi, ktérych spotykam i z ktérymi rozmawiam w mojej pracy, pierw-
szym skojarzeniem zwigzanym z muzeami sg ograniczenia dotyczgce zachowania.
Napisy ,nie dotyka¢ eksponatéw”. Sciszanie glosu w galeriach. Hamowanie natural-
nych odruchéw ciata i zmystéw, gdy napotyka sie co$ nowego i dziwnego - co$, co
pobudza ciekawo$¢, a do czego nie wolno sie zblizy¢é. Wynikajacy stad dystans mie-
dzy ludzmi a obiektami muzealnymi. To, jak ta otoczka moze skutecznie zgasi¢ cie-
kawo$¢ i zainteresowanie.

Jednym z najbardziej obiecujacych aspektéw digitalizacji zbioréw muzealnych jest spo-
sob, w jaki pozwala ona przeksztatca¢ unikatowe, kruche i niemozliwe do zastgpienia
dzieta w cyfrowe kopie, ktdre mozemy bada¢, dotykac i zgtebia¢ - bez ryzyka uszko-
dzenia oryginatéw. Choé odbywa sie to wirtualnie, w naszej hybrydowej rzeczywisto$ci
moze to mie¢ rdwnie duze znaczenie i wspieraé poczucie upodmiotowienia.

Digitalizacja usuwa bariery i regulacje, ktérych musimy przestrzegaé, aby zachowa¢
oryginalne obiekty dziedzictwa. Muzea majg jednak réwniez dtuga tradycje regulo-
wania kwestii kopiowania. W przeszto$ci licencjonowanie reprodukcji analogowych
mialo swoje uzasadnienie - wykonywano diapozytywy lub odlewy gipsowe (fizyczne
kopie), obiekty oryginalne mozna bylo wypozyczy¢, ale trzeba bylo zwrdci¢, aby
zachowany zostal pelny zapis kolekcji. Obecnie nie jest to juz konieczne. Cyfrowa
reprodukcje mozna udostepnia¢ w nieograniczonym zakresie, nie tracgc oryginal-
nego pliku. Jesdli podstawowe dzieto znajduje sie w domenie publicznej, ogranicze-
nia nie obowigzuja. Reprodukcja réwniez powinna naleze¢ do domeny publicznej -
wyraznie stwierdzono to w niedawnej dyrektywie UE w sprawie praw autorskich,
wdrazanej na mocy przepiséw krajowych.

Mimo to w wielu muzeach odchodzenie od starych mechanizméw licencyjnych
wzbudza niepokdj. Oczywiscie utwory chronione prawem autorskim nie moga by¢
wykorzystywane bez ograniczen. A jednak nawet w odniesieniu do dziet sztuki
i obiektéw dziedzictwa, ktére nie sg juz objete prawami autorskimi ze wzgledu
na swoj wiek lub nigdy nie byly objete takimi prawami, wiele muzeéw utrzy-
muje praktyke regulowania naturalnych, odruchowych zachowan publicznosci,



zmierzajacych do tego, by - réwniez w sferze cyfrowej - zblizy¢ sie do obiektow,
ktére fascynujg widzéw. Szkoda, poniewaz traci sie w ten sposéb okazje do budo-
wania wiezi z publiczno$cig na podstawie zainteresowan, refleksji, nadawania sensu
rzeczywisto$ci i nowych pomystéw - zwtlaszcza z tymi odbiorcami, ktérzy by¢ moze
nie uwazajg sie za mito$nikéw muzedw, a do ktérych mozemy dotrzeé witasnie dzieki
otwartym danym i zaoferowa¢ im réznego rodzaju wartosci i znaczenia.

Jakie mogg to by¢ wartosci i nowe znaczenia? Aby je skonkretyzowad, wymienie trzy
przyktady z naszej pracy w SMK. Mamy u siebie spoteczno$¢ mtodych ludzi, ktérzy
pracuja z bardzo réznymi grupami uzytkownikéw, poszukujac alternatywnych spo-
sobdw zaangazowania w sztuke. Jeden z ich projektéw polegat na wspétpracy z uzyt-
kownikami znajdujgcego sie w centrum Kopenhagi pomieszczenia przeznaczonego
do legalnego wstrzykiwania narkotykéw. Celem dzialant bylo przeksztatcenie ste-
rylnego i anonimowego wnetrza w tetnigcg zyciem przestrzen poprzez wykorzysta-
nie w jej wystroju remikséw dziet sztuki ze zbioréw sMk dostepnych w domenie
publicznej. Dzieta sztuki wybrano i zremiksowano tak, aby odzwierciedlaty jednost-
kowe historie zycia uzytkownikéw i ich nadzieje na przysztosé. Mozliwo$¢ nie tylko
ogladania, ale takze dotykania i przerabiania zdigitalizowanych dziet sztuki stwo-
rzyta uzytkownikom okazje do autentycznego wyrazenia siebie i utozsamienia sie
z kolekcja. A przeciez najprawdopodobniej nigdy w zyciu nie postawili stopy w SMK.
Jednakze dzigki otwartemu dostepowi cyfrowemu ludzie nie musza przychodzi¢
do muzeum. To muzeum moze przyj$¢ do nich - na ich warunkach, w srodowisku,
w ktérym czujg sie bezpiecznie i swobodnie.

Innym wspieranym przez nas gronem jest spoteczno$¢ naukowcéw wikipedystow. Wiki-
pedia jest najwiekszg na $wiecie encyklopediag internetows, tworzong przez wolonta-
riuszy z catego $wiata, a dla milionéw ludzi jest pierwszym miejscem w sieci, w kté-
rym szukajg informacji. Wszystkie tresci w Wikipedii sg ogélnodostepne i moga by¢
ponownie wykorzystywane i rozwijane przez innych. Oznacza to takze, ze pochodzace
z muzedw otwarte dane i obrazy z domeny publicznej sa dla wolontariuszy darem nie-
bios. Wiedzg, ze materiaty pozyskiwane od instytucji dziedzictwa zostaty sprawdzone
isg wiarygodne, co jest dla ich dziatalno$ci dobrodziejstwem, buduje bowiem reputacje
Wikipedii jako godnego zaufania i demokratycznego zrédta informacji dla wszystkich
na $wiecie. Tre$ci SMK notujg w Wikipedii ponad 37 milionéw odston rocznie, zatem
korzysci ptynace z ich obecnosci tam sg nieporéwnywalne z czymkolwiek innym.

Wreszcie, zachecamy do kreatywnego, artystycznego wykorzystywania naszych
dziet sztuki nalezacych do domeny publicznej. Nasze zbiory sa $wiadectwem inwen-
cji tworczej z przesztosci, zatem przeksztatcenie ich w zestaw cyfrowych klockéw
i inspiracji jest strategicznym posunieciem wspierajgcym artystéw terazniejszosci
oraz przysztosci. Na kanwie zbioréw powstaja zabawne ksigzki dla dzieci, zachwyca-
jaca swym wzornictwem bizuteria, wielokrotnie nagradzane filmy krétkometrazowe
i wszystko, co tylko mozna sobie wyobrazic.



Tajemnym sktadnikiem jest ufnoé¢. Swiadomy wysitek, aby zmieni¢ ten pierwszy
odruch kojarzenia muzeéw z ograniczeniami. Wymaga to od nas odwaznego aktu
wiary, ale jest to najlepsza mozliwa inwestycja w przyszto$¢. Bardziej niz kiedykol-
wiek dotad muzea znajduja si¢ dzi§ pod presja zachowania swojej znaczacej roli
iudowodnienia, ze przynosza korzysci spoteczenstwu, sg rozsagdna inwestycja w cza-
sach wielu konkurujacych ze sobg programéw. Wierze w podejscie oddolne. Kiedy
ludzie uwazaja, ze ich inspirujemy, ze odgrywamy wazna role w ich rozwoju, w zdol-
nodci uczenia sie i wzrastania, ze wstuchujemy sie w ich réznorodne glosy i potrzeby,
wowczas nasze znaczenie dla obywateli opiera sie na wartodci wynikajacej z uzy-
tecznosci spotecznej. Wtedy mozemy liczy¢ na wsparcie opinii publicznej - teraz
i w przysztosci.



WSTEP

»Urzeczywistnienie intelektualnego spoteczenstwa internetowego
i towarzyszacej mu »uzytecznosci informacji«, kiedy to wiedza
moze by¢ przekazywana do miejsc jej wykorzystania z takg samag
tatwoscig jak energia elektryczna, jest wyzszym celem, ktéry powi-
nien inspirowac nasze obecne wysitki. Kazdy proponowany przez
nas system informacji o zasobach muzealnych powinien by¢ zatem
pomyslany jako integralna cze$¢ tego wiekszego przedsiewziecia™.

Dzieki transformacji cyfrowej w ostatniej dekadzie znaczaco rozszerzyt sie zakres
dostepnosci zbioréw dziedzictwa nalezacych do domeny publicznej. Cyfryzacja spo-
wodowata wiele zmian w réznych obszarach pracy muzedw - w gromadzeniu i doku-
mentowaniu zbioréw, w badaniach, konserwacji i komunikacji. Jesli muzea zdecy-
duja sie na otwarcie swoich zbioréw w formie cyfrowej, zaréwno w swoich ramach,
jak i niezaleznie od muzeum jako instytucji o ugruntowanej pozycji, wazng rzecza
bedzie opracowanie podstawowych kryteridw i procedur w celu zintegrowania tego
kroku z holistycznym podejéciem w juz trwajacych procesach.

Na pierwszy rzut oka publikacja niniejszych zalecert dotyczacych podstaw cyfro-
wego przetwarzania informacji w 2022 r. moze si¢ wyda¢ nieco spdzniona. O ile jed-
nak wiele muzedéw rozwineto juz swéj potencjat cyfrowy na réznych poziomach,
inne dopiero podjety te tematy, zwlaszcza w ostatnich latach, w obliczu wyzwania,
jakim byta pandemia covip-19.

Aby w pelni wykorzysta¢ potencjat digitalizacji w muzeach i udostepni¢ zbiory sze-
rokiej publicznosci do ponownego wykorzystania, nalezy uzna¢, ze punktem wyjscia
do rozwoju poszczegdlnych poziomdw digitalizacji jest podstawowe katalogowanie.
Chociaz niniejsza publikacja odnosi si¢ przede wszystkim do podstawowego obszaru
gromadzenia zbioréw, opisane zmiany rozwojowe sg istotne réwniez w wielu innych
obszarach. W $wietle zachodzacego postepu wymagaja one jednak cigglej oceny pod
wzgledem merytorycznym i technologicznym.

ee 0000000000000 00 0 00

1 Everett Ellin: Information Systems and the Humanities - A New Renaissance, in: Metropolitan
Museum of Art, Computers and their Potential Applications in Museums: a conference sponsored
by the Metropolitan Museum of Art supported by a grant from the 1BM Corporation, 15-17 kwietnia
1968 r., New York 1968, stt. 334.



CEL ZALECEN

Celem niniejszej publikacji nie jest udzielenie odpowiedzi na pytanie, ktdére informa-
cje powinny zostaé ujete w podstawowym zbiorze danych - istnieje juz kilka zesta-
wow wytycznych na ten temat - ale w jaki sposéb informacje te nalezy przygotowac.

Dokument ten moze by¢ wykorzystywany przez wszystkie muzea i osoby odpowie-
dzialne za ich dziatania, niezaleznie od wielkosci instytucji i rodzaju zbioréw. Zale-
cenia powinny umozliwi¢ zaproponowanie skalowalnych rozwigzan, dostosowanych
do personelu danej instytucji i jej sytuacji finansowej.

Cecha charakterystyczna informacji cyfrowych jest automatyzacja importu, eksportu
i integracji danych. Nowoczesny system dokumentacji muzealnej (Museum Documen-
tation System, ESDM) nie jest zatem jedynie systemem referencyjnym wykorzystywa-
nym do badania zbioréw. Na przyktad umowy wypozyczenia w odpowiednio prowa-
dzonych systemach moga by¢ generowane automatycznie na podstawie dostepnych
danych, w tym informacji o obiekcie, takich jak warunki transportu i przechowywa-
nia, wymagania ubezpieczeniowe lub prawne warunki ramowe. Informacje zawarte
W ESDM sg wazne dla pracy instytucji pod wieloma wzgledami, ale moga by¢ réwniez
ponownie wykorzystane przez strony trzecie, o ile zostana odpowiednio przetworzone.
Informacje cyfrowe zapewniajag mozliwo$¢ przekazywania danych do zewnetrznych
zastosowan cyfrowych (takich jak aplikacje, portale i prezentacje internetowe).

Mozliwe zastosowania:

® przetwarzanie wewnetrzne (raporty o stanie zachowania, kontrole, procedury
uzyczenia, planowanie i dokumentacja wystaw, opieka nad zbiorami, public
relations),

® przekazywanie danych do zastosowan zewnetrznych w zwigzku z planowa-
niem wystaw lub dziatan konserwatorskich,

® przekazywanie danych do portali naukowych, innych portali ponownego
wykorzystania lub portali kulturalnych (np. Europeana Collections, Digi-
taltMuseum w Norwegii itp.),

wykorzystanie danych w muzealnych aplikacjach edukacyjnych,

media spotecznosciowe,

wystawy wirtualne,

® zaangazowanie uzytkownikéw.

STRUKTURA PUBLIKACJI

Rozdziat otwierajacy dokument przedstawia wymagania instytucjonalne dotyczace
podstaw wyboru i wdrazania zaleceni.



Nastepny rozdzial poswiecony jest ogdélnym zasadom pozyskiwania danych cyfrowych
i omawia gléwne aspekty pozyskiwania informacji cyfrowych. Istotng role odgrywaja
stowniki kontrolowane; kontrola terminologiczna byta przydatna juz w czasach ana-
logowego pozyskiwania danych, jako narzedzie zapewniania standaryzacji i technicz-
nej jednoznacznosci oznaczen. W erze cyfrowej wykorzystanie i wybdér odpowiednich
stownikéw kontrolowanych, taksonomii lub tezauruséw ma dodatkowe znaczenie,
sprawiajac, ze dalsze przetwarzanie powigzanych danych jest zdecydowanie bardziej
efektywne. Jednym z aspektéw przygotowania danych zgodnie z niniejszymi zalece-
niami jest mozliwo$¢ zautomatyzowanego wzbogacenia danych o istniejgce informa-
cje pochodzace z zasobdéw zewnetrznych. Aspekt ten jest réwniez przydatny w odnie-
sieniu do informacji wielojezycznych, ktére moga podnies$¢ jakos¢ zasobdw wtasnych
instytucji i zwiekszy¢ ich zasieg za posrednictwem Internetu.

W kolejnym rozdziale omdwione zostalo zagadnienie proweniencji, ktére nabiera
coraz wiekszego znaczenia. Dotyczy to nie tylko zbioréw, w ktdrych wystepuja kon-
teksty kolonialne, ale takze obiektéw, ktérych pochodzenie i status wtasnoSciowy nie
jest rozstrzygniety.

Odrebny rozdziat poswiecony zostat odwzorowaniom, poniewaz cyfrowe obrazy lub
inne obiekty mediéw cyfrowych sg réwniez udostepniane jako cze$¢ podstawowych
zbioréw cyfrowych. Bezposredni zwigzek z wykorzystywaniem i udostepnianiem
informacji cyfrowych majg wymagania dotyczace eksportowania danych, niezbedne
do wielu celéw. Wigzg sie z tym réwniez kwestie prawne, ktérych znaczenie zosta-
nie przedstawione w tym wtas$nie kontekscie.

Wreszcie, rozdzial poswiecony zréwnowazonemu rozwojowi cyfrowemu ma na celu
podniesienie Swiadomos$ci w zakresie trwatosci dostepu, wyszukiwalnosci i ponow-
nego wykorzystania, a takze innych aspektéw dostarczania informacji cyfrowych.

Celem niniejszej publikacji jest dostarczenie muzeom i ich pracownikom wskazdéwek
dotyczacych postepowania z danymi cyfrowymi oraz wskazanie punktdéw orienta-
cyjnych pomocnych w trakcie tworzenia strategii cyfrowej. Wybierajac i dostosowu-
jac systemy oprogramowania, muzea powinny by¢ w stanie okresli¢, ktére aspekty
sg istotne i odpowiednie dla ich instytucji, w celu zoptymalizowania jakosci danych
podstawowego katalogowania cyfrowego zgodnie z ich wymaganiami.

Wiecej na ten temat:

Spectrum. 1: Spectrum 5.0. London: Collections Trust, 2017
Collections Trust

Research Gate

Digitization Policies

Jing Culture & Crypto

Australian Museums and Galleries Association Incorporated (AMaGA)
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https://collectionstrust.org.uk/spectrum/spectrum-5/
https://collectionstrust.org.uk/software/
https://www.researchgate.net/publication/339733610_Digitization_in_museums
https://www.digitizationpolicies.com/
https://jingculturecrypto.com/museum-learning-hub-managing-digitization-projects-takeaways/
https://www.amaga.org.au/

Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 1

Wymagania instytucjonalne

W ciggu ostatnich kilku dekad pojawito sie wiele informacji i koncepciji
dotyczgcych cyfrowej dokumentacji zbioréw. Podczas gdy czesto istnieje
potrzeba optymalizacji w tworzeniu mniej ztozonych, podstawowych
zapiséw katalogowych, istniejgce rozwigzania nie zawsze sg odpowiednio

uwzgledniane w szerszym obszarze dokumentacji naukowej. Gtéwnymi
problemami sg czas i zasoby techniczne, ktérych czesto brakuje, niezaleznie
od wielkosci instytucji. Pilng kwestig jest dostosowanie procedury
podstawowego katalogowania do mozliwo$ci instytucjonalnych

w kategoriach kadrowych, technicznych i finansowych.




MISJA MUZEUM | POLITYKA GROMADZENIA ZBIOROW

W dazeniu do uzyskania odpowiedniej, wysokiej jakosci podstawowej dokumentacji
cyfrowej obiektéw muzealnych przydatne sg wymagania okreslone w obrebie instytu-
cji. Pomocne jest na przyktad opracowanie polityki dotyczacej wszelkich dziatar zwig-
zanych ze zbiorami. Polityka ta powinna opiera¢ si¢ na misji muzeum, ktéra okre-
$la nadrzedne cele instytucji, w tym wizerunek wtasny muzeum, jego umiejscowienie
w $rodowisku regionalnym oraz wymagania dotyczace jego wtasnej pracy.

Idealnym rozwigzaniem byloby okredlenie w ramach tej polityki kierunku rozwoju
zbioréw, przysztych strategii ich pozyskiwania, planowanych sposobdéw rozbudowy
kolekcji, strategii deakcesji, planowania zasobéw, a takze pomystéw na wykorzysta-
nie zbioréw. Nalezy rdwniez wzig¢ pod uwage uwarunkowania kadrowe, techniczne,
prawne i finansowe muzeum. Kluczowe jest skupienie sie na elementach, ktére mozna
wdrozy¢ w sposob zgodny z warunkami ramowymi. Nierealistyczne dgzenia niczemu
nie stuza, a mogg utrudniaé¢ pomyslng realizacje wyznaczonych celdw.

Na podstawie realistycznej polityki okreslane sg zatem obowigzkowe obszary ewiden-
cjonowania i dokumentowania obiektéw, wraz ze wskazaniem danych uznawanych
za istotne. Sg to dane zwigzane z rodzajami obiektéw znajdujgcych sie w zbiorach,
jednakze powinny by¢ one réwniez dostosowane do ich zamierzonego wykorzysta-
nia. Wytyczne dotyczgce katalogowania powinny okreslaé, ktére metadane i w jakiej
formie muszg zosta¢ wprowadzone do systemu dokumentacji muzealnej. W odnie-
sieniu do poszczegdlnych pél baz danych uzyteczne moga by¢ instrukcje dotyczace
sposobu ich wypetniania oraz dodatkowe informacje o tym, jak postepowaé w przy-
padku pojawienia sie probleméw. Praktyka dowodzi, ze przydatne jest potaczenie
stosowania tekstéw pomocy (dymki z informacjg) w informatycznym systemie doku-
mentacji muzealnej z wytycznymi dotyczgcymi tworzenia dokumentacji.

STRATEGIA CYFROWA

Oprécz misji i polityki gromadzenia zbiordéw muzeum powinno opracowaé na pis-
mie i zakomunikowa¢ swojg strategie cyfrows. Strategia cyfrowa opisuje, w jaki spo-
sOb cele misji muzeum i polityka gromadzenia zbioréw sa realizowane w przestrzeni
cyfrowej. Okresla sie w niej zaréwno cyfrowe przygotowanie informacji, jak i scena-
riusze cyfrowego wykorzystania.

»ldealnym rozwigzaniem bytoby zdefiniowanie w ramach tej polityki punktéw
kluczowych zbioréw, wraz z okresleniem przysztych strategii pozyskiwania
obiektéw, planowanej rozbudowy kolekciji, strategii deakces;ji, planowaniem
zasobdéw i koncepcjami wykorzystania kolekcji”.

Celem niniejszej publikacji jest dostarczenie pomocnych propozycji w tym zakresie.
Nalezy tu odpowiedzie¢ na pytania dotyczace udostepniania informacji o obiektach
na wlasnej stronie internetowej instytucji, przekazywania danych stronom trzecim -
do portali lub za posrednictwem interfejsu.
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sldealnie zaprojektowana strategia cyfrowa definiuje i kontroluje wszystkie struktury,
srodki, projekty, zasoby, kompetencje, obszary wzajemnego uzupetniania si¢ i zdolno-
$ci do interakcji, ale takze koszty i korzysci, ktére wystepuja w sferze cyfrowej muzeum
iktérych funkcjonowanie instytucja doprowadza do stanu optymalnego wspétistnienia™.

OPROGRAMOWANIE WYKORZYSTYWANE W DOKUMENTACJI MUZEALNEJ
(ESDM)

Do prowadzenia dokumentacji muzealnej wykorzystywana jest szeroka gama oprogra-
mowania. Nie sposéb tu sformutowac zadnych zalecen, poniewaz wymagania poszcze-
golnych instytucji réznia sie znacznie pod wzgledem zakresu zbiordw oraz zasobdéw
ludzkich i finansowych. Omdwione zostang raczej ogdlne zasady podstawowego kata-
logowania cyfrowego, ktére mozna nastepnie wdrozy¢ w odpowiednich ESDM.

ZALECENIA DOTYCZACE ZASAD DOKUMENTACJI:

@ Okresl, jakie metadane nalezy uwzglednié oraz jakie s3 wymagane w tym
celu pola danych i grupy danych.

Okresl, ktére pola danych sg obowigzkowe.
Okresl, w ktérych polach nalezy korzystaé ze stownikéw kontrolowanych.
Okresl sposéb wprowadzania danych (np. dat).

W razie potrzeby ustal, ktdre informacje nalezy poda¢ w kilku jezykach.

Okreél, kto bedzie odpowiedzialny za wprowadzanie, weryfikowanie,
publikacje i eksport danych.

Nalezy opracowac pisemne wytyczne dotyczace wdrazania nowych pra-
cownikéw i rozwigzywania probleméw zwigzanych z wyszukiwaniem.

@® Warto dostosowaé funkcje pomocy ESDM zgodnie z wlasnymi wytycz-
nymi, tak aby niezbedne informacje dotyczace wprowadzania danych
bytly dostepne bezposrednio w systemie.

KSZTALCENIE | SZKOLENIE PERSONELU

Wiedza na temat mozliwosci i wymagan zwigzanych z dostarczaniem informacji
cyfrowych oraz ich mozliwych zastosowan nie jest dostepna w takim samym stopniu
we wszystkich instytucjach. Ponadto nowe osiggniecia technologiczne, a takze decy-
zje dotyczace polityki kulturalnej i doSwiadczenia pozyskiwane w toku realizacji
kolejnych projektéw prowadzg do zmian. Z tych powoddw niezbedne jest okresowe

oooooooooooooooooooo

1 Gies, Christian: Das digital kompetente Museum - digitale Strategien fiir Museen, w: Lorenz Poll-
mann; Clara Herrmann (Hrsg.), Der digitale Kulturbetrieb. Strategien, Handlungsfelder und Best
Practices des digitalen Kulturmanagements Wiesbaden 2019, str. 102.
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doksztatcanie pracownikéw merytorycznych, a takze pracownikéw szczebla kie-
rowniczego. Moze sie to odbywaé poprzez udzial w konferencjach i warszta-
tach. Warto zapozna¢ sie z bogatg oferta muzedéw, stowarzyszen, instytucji i firm
wyspecjalizowanych w tym zakresie.

Wiecej na ten temat:

Alex Morrison, Digital Strategy for Museums Guide 2019. Pozycja dostepna pod adre-
sem: https://sowl.co/4LsEG, dostep sprawdzono: 16.12.2024 t.



https://sowl.co/4LsEG

Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 2

Podstawowe zalecenia
dotyczace cyfrowego
przetwarzania informaciji

Niniejsza publikacja nie skupia sie na tym ,,co”, ale ,,jak”. Problemem nie jest
wybdér metadanych, lecz sposéb optymalnego ujecia informacji w systemach

informatycznych.




»Muzealne piwnice i magazyny pekajg w szwach, a ich pracownicy
zamieniajg sie w ludzi znekanych, skazanych na nadrabianie coraz
wiekszych zalegtosci. (...) Komputer, pieszczoch epoki McLuhana,
wydaje sie by¢ jedynym wyjsciem™.

Istnieje réznica miedzy przygotowaniem informacji do wykorzystania przez ludzi
i przez systemy cyfrowe. Nie wszystko, co moze by¢ tatwo ,przetworzone” przez
ludzi, moze by¢ tez przetwarzane przez komputery i odwrotnie. Zdanie takie jak
szamek zostat zbudowany za czaséw Ludwika X1v” przywodzi na mys$l architekture
barokowa, poniewaz wiemy, ze zamek w tym kontek$cie odnosi sie do architektury.
Ponadto na podstawie wiedzy ogdlnej kojarzymy Ludwika x1v jako witadce Francji
epoki absolutyzmu.

Komputer nie rozumie zadnej z tych rzeczy. Widzi jedynie sekwencje liter i moze,
w razie potrzeby, odrézni¢ jg od innej sekwencji liter. Aby aplikacje cyfrowe mogty
przetwarzac takie stwierdzenia w sensowny sposdb, konieczne jest ich odpowied-
nie przygotowanie. Wniosek ten ma fundamentalne znaczenie dla dalszych rozwa-
zan. Przygotowanie informacji w $rodowisku cyfrowym rézni sie w kilku aspektach
od analogowego sposobu pracy. Najwazniejsze z tych aspektéw to:

® kodowanie elementéw informacyjnych,

® dekompozycja informacji na mniejsze, powigzane ze soba jednostki wiedzy.

KODOWANIE

Cechg szczegdlng informacji cyfrowych jest mozliwo$¢ ich dalszego przetwarza-
nia. Decydujacg role odgrywa tu kodowanie jednostek informacji w postaci uni-
kalnych ciggéw znakdéw (identyfikatordéw). Ciagi te sg coraz czesciej projektowane
jako ujednolicone identyfikatory zasobdéw - URI (Uniform Resource Identifier) - ktére
umozliwiajg bezposrednie potgczenie z systemem Zrdédlowym. Przy konsekwen-
tnym stosowaniu moze to prowadzi¢ do zautomatyzowanego wzbogacania danych,
a nawet - w zaleznosci od uzywanego zasobu - wspiera¢ wielojezycznos¢.

Kontrola terminologii, tj. stosowanie statego katalogu terminéw i ich oznaczen dla
réznych obszaréw informacji, byta przydatna juz w czasach analogowych i pozwa-
lata na doskonalenie gromadzenia informacji, poniewaz do rejestréw danych mozna
bylo przypisa¢ unikalne oznaczenia obiektéw, informacje o lokalizacji itp. Dzieki
mozliwosci integrowania zewnetrznych stownikéw, takich jak Schlagwortnormdatei

ee 0000000000000 00 0 00

1 Kenneth C. Lindsay: Computer Input form for art works - Problems and Possibilities, w: Metropoli-
tan Museum of Art, Computers and their potential applications in museums: a conference sponsored
by the Metropolitan Museum of Art supported by a grant from the 1BM Corporation, April 15, 16, 17,
1968 New York 1968, str. 20.
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[przedmiotowa kartoteka haset wzorcowych] (obecnie cze$¢ Gemeinsame Normda-
tei - GND) [zintegrowana kartoteka haset wzorcowych] bezposrednio z informatycz-
nym systemem dokumentacji muzealnej poprzez import danych, uzyskano poprawe
ujednolicenia oznaczen.

Kilka lat temu niektdre stowniki byty dostepne z poziomu ESDM za posrednictwem
interfejséw, bez konieczno$ci importowania ich do systemu. W miedzyczasie w inter-
fejsy te (w wiekszos$ci bezptatne) wyposazone zostaty prawie wszystkie systemy.

Zasadniczo zaleca sie stosowanie stownikéw kontrolowanych, o ile sg one dostepne.
Takie podejscie zapewnia nieocenione korzysci w zakresie wymiany informacji
cyfrowych. Na przyktad pochodzgce od réznych dostawcéw informacje, ktére odno-
sza sie do stownikéw zewnetrznych, mogg by¢ tatwiej integrowane w regionalnych
lub ponadregionalnych portalach kulturalnych, takich jak Niemiecka Biblioteka
Cyfrowa lub Europeana, poniewaz wyszukiwanie w portalu oparte na identyfika-
torach stownikowych bedzie skuteczne dla wszystkich danych niezaleznie od tego,
z ktérej instytucji pochodza.

DEKOMPOZYCJA INFORMACIJI

We wczesnych ESDM do wpisywania oséb lub podmiotéw zaangazowanych w powsta-
nie obiektu czesto stosowano pojedyncze pola danych, takie jak ,artysta”, ,tworca”
czy ,miejsce”. Mogto to powodowa¢ problemy z formutowaniem wielokrotnych wpi-
séw dotyczacych twoércéw z réznymi rodzajami zaangazowania - na przyktad w przy-
padku rycin wpisanie autora wzoru i rytownika. Istotng cechg nowoczesnego opro-
gramowania jest mozliwo$¢ powtarzania niektérych pdl lub grup pél i zezwalania
na wiele linkéw. Dokumentacja jest dzieki temu bardziej elastyczna, doktadniejsza
i tatwiejsza do przetwarzania w systemach cyfrowych.

OZNACZANIE DOKLADNOSCI INFORMACJI

Informacje dodawane do ESDM bywajg niepewne, co moze mie¢ wplyw na wiele
aspektéw. Na przyktad przypisanie do artysty moze zosta¢ dokonane nie na podsta-
wie danych archiwalnych, lecz na podstawie analizy stylistycznej. Taka niepewnos¢
moze réwniez dotyczy¢ tytutu, miejsca pochodzenia, informacji o pochodzeniu itp.

Uzycie znaku zapytania (na przyktad ,Franz Miiller?” lub ,?Franz Miiller”) jest tylko
cze$ciowo wlasciwym rozwigzaniem tego problemu, poniewaz nie nadaje sie do dal-
szego automatycznego przetwarzania. W przypadku pracy ze stownictwem kontro-
lowanym pobieranym za posrednictwem interfejsu opcja dodania znaku zapytania
jest niewykonalna. Niemniej jednak ten powszechny problem nalezy rozwigzaé, aby
unikng¢ utraty informacji.

Jednym ze sposobdéw oznaczania informacji jako niepewnych jest wykorzystanie pola
opisu. Rozwiazanie to jest jednak dla systemdéw cyfrowych trudne do przetworzenia
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i bytoby pomijane podczas wyszukiwania lub dalszego automatycznego przetwarza-
nia. Mozna temu zaradzi¢, wprowadzajac dodatkowe pole do zapisywania informa-
cji o niepewnosci. Idealnym rozwigzaniem bytoby przechowywanie stuzacej do tego
celu listy kontrolowanej (na przyktad: niepewne, niewyjasnione, szacowane), ktéra
nastepnie moze zosta¢ uzyta jako filtr w wyszukiwaniu.

Ulepszanie wpiséw pod katem réznych aspektéw mozna stosowaé w wielu obsza-
rach metadanych. Niezbedne jest rdwniez odpowiednio dostosowane zarzadzanie
dostepem i prawami, dzigki ktéremu, zwtaszcza w przypadku wewnetrznych list
instytucji, mozna zapobiec niekontrolowanemu stosowaniu terminéw i oznaczen.
W tym przypadku okresdlenie sekwencji wprowadzania, sprawdzania i udostepnia-
nia danych musi wigza¢ sie z odpowiednimi regulacjami w procedurach i instruk-
cjach przeptywu pracy i podziatu zadan.

Jesli jest to mozliwe, nalezy skorzystad z istniejgcych wytycznych dotyczacych zapisu
metadanych. Powinny one zawiera¢ minimalne wymagania. Minimalny zakres
informacji sprawia, ze obiektem mozna zarzadza¢, jest on rozpoznawalny i mozliwy
do odréznienia od innych obiektéw. Minimalny zakres informacji moze obejmowa¢
takie elementy jak:

@ klasyfikacja obiektu wedlug co najmniej jednej kategorii,
okredlenie stéw kluczowych,

materiat,

technika,

cel wytworzenia i uzytkowanie,

wytworca lub autor koncepciji (jesli dotyczy: rola, dziatalnos¢),

lokalizacja (jesli dotyczy: miejsce wytworzenia, miejsce uzytkowania, miejsce
znalezienia),

klasyfikacja chronologiczna (datowanie),
opis fizyczny/ikonografia,
dokumentacja wizualna,

tytut (dodatkowy).

Obiekt muzealny jest zwykle klasyfikowany wediug dziedzinowej, ogdélnej lub
wewnetrznej systematyki. Istotna moze by¢ réwniez systematyka tematyczna.

Jesli jest to mozliwe pod wzgledem technicznym, warto wybra¢ systematyke, ktdra
jest dostepna jako ustuga sieciowa w Internecie do automatycznego (dalszego) prze-
twarzania w systemach cyfrowych. Umozliwia to wyszukiwanie w catej sieci obiek-
téw, ktére zostaty sklasyfikowane w tej samej systematyce.
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Osoby lub podmioty zaangazowane w proces wytworzenia obiektu powinny zostaé
wymienione ze wskazaniem ich roli (kwalifikacji) w procesie tworzenia. W przy-
padku wielu uczestnikéw, kazdego z nich nalezy wymieni¢ osobno wraz z przypisa-
niem roli. Pozwala to na znacznie bardziej zréznicowany opis procesu wytworzenia
oraz zaangazowanych wen oséb i podmiotéw.

Tytul obiektu nie zawsze zostal nadany przez artyste. Czesto stosowany jest tytut
opisowy lub zaczerpniety ze zZrdédet archiwalnych. Ponadto w réznych jezykach moga
wystepowac rézne tytuly, a niektdre obiekty nie majg tytutu w ogdle.

Rodzaje tytutéw (propozycja):

@ tytul nadany przez wiaiciciela,
tytut nadany przez artyste,
napis na pracy,
tytut historyczny,
tytut opisowy,
tytut dawny/nieaktualny,

@ tytut btedny.

Jesli istnieje wiecej niz jeden tytutl, nalezy oznaczy¢ jeden z nich jako preferowany.

Doktadne daty nalezy podawaé zgodnie z norma 150 8601 (lub EN 28601:1992).

Podanie doktadnych dat powstania danego obiektu czesto nie jest mozliwe. Aby
mimo to méc podaé klasyfikacje chronologiczng, mozna uzy¢ oznaczen takich jak
»0Kk.”, ,0koto”, ,w przyblizeniu” i innych operatoréw metapredykatywnych. Inng moz-
liwoscia jest wskazanie jako klasyfikacji chronologicznej stylu lub epoki kulturowej
(,barok”, ,wczesne Sredniowiecze”, ,Longobardowie”).

Jednak w kontekscie cyfrowego przetwarzania informacji sformutowania te nie moga
by¢ odpowiednio przetwarzane - na przyktad podczas wyszukiwania dat obiektéw
z okresu 1000-700 p.n.e. Dlatego konieczne jest nadanie sformulowaniom takim jak
»0koto 1760 r.” najwczesniejszej i najpdzniejszej daty.

W kontek$cie wprowadzania danych wystepuje ryzyko niejednoznaczno$ci infor-
macji o miejscach, regionach i krajach. Na przyktad nazwa ,Neuhaus” nie jest
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w zaden sposéb unikatowa. Getty Thesaurus of Geographic Names (TGN) podaje, ze
na $wiecie istnieje 49 miejsc z wyrazem ,Neuhaus” w nazwie. W celu okre$lenia
miejsca i dokonania jednoznacznego przypisania nalezy zatem korzystaé¢ z uzna-
nych stownikdéw.

Ponadto konieczne jest odnotowanie, do ktérego zdarzenia odnosi sie specyfikacja
miejsca. Réwniez w tym przypadku przydatna jest osobna lista kontrolowana. Moze
ona zawiera¢ do wyboru nastepujace elementy:

@ miejsce wytworzenia,

@ miejsce znalezienia,

@ miejsce zastosowania / uzycia,
(]

miejsce przechowywania / aktualna lokalizacja
(w razie potrzeby z odnosnikami do danych czasowych).

Ustalenie materiatu lub materiatéw, z ktérych sktada sie obiekt, moze by¢ proste lub
ztozone, w zaleznosci od obiektu. W zwiazku z tym konieczne moze by¢ rozrdznie-
nie czesci obiektu, co wymaga odpowiedniej analizy wstepnej. Doktadne informacje
na temat uzytych materiatéw sa szczegélnie pomocne w prawidtowym przechowy-
waniu i wszelkich niezbednych dziataniach konserwatorskich.

Czasem material i sposéb wytworzenia sg wpisywane w tym samym polu. Jednakze,
w celu dochowania mozliwie najwigkszej precyzji, informacje te nalezy umieszczaé
oddzielnie. Réwniez w tym przypadku, jesli jest to konieczne, poszczegdlne czesci
obiektu nalezy opisywac osobno.

Stowa kluczowe sg przypisywane do obiektéw w celu usprawnienia procesu wyszu-
kiwania. Mozna je sortowaé wedtug kryteriéw merytorycznych i formalnych.

W przypadku obiektéw, ktére zawieraja co najmniej jedno przedstawienie, dla wyszu-
kiwania istotny jest dostep do ich opiséw ikonograficznych. Mozliwo$¢ wyszukiwa-
nia na podstawie przedstawien ikonograficznych mozna takze zapewni¢ za pomoca
zastosowania stow kluczowych. Jednak w zbiorach z dziedziny rzemiosta czesto
przydatne jest podanie tematu przedstawienia. W tym celu stworzono ICONOCLASS -
specjalistyczng klasyfikacje ikonograficzna.
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ZALECENIA DOTYCZACE GROMADZENIA DANYCH:

® W odniesieniu do obszaréw informacji, dla ktérych istnieja odpowiednie
zewnetrzne stowniki, tezaurusy lub klasyfikacje, nalezy postugiwac sie
stownictwem kontrolowanym.

@ Jesli nie sg dostepne odpowiednie stowniki kontrolowane, w ESDM nalezy
utworzy¢ wlasng liste kontrolowang, potaczong z polem wprowadzania
danych.

@® Tworzenie zréznicowanych opisow jest mozliwe dzigki wykorzystaniu
dodatkowych pél. Moze to by¢ przydatne przy okreslaniu doktadnosci
informacji lub wersji jezykowej.

® Jedli wymaga tego dokladno$¢ gromadzenia informacji, przydatne sg
powtarzalne pola lub grupy pdl.

@ Jesli wystepuja powtarzalne pola i grupy danych, wpisy musza by¢ kwali-
fikowane: na przyklad pola z przestarzatymi/nieaktualnymi i opisowymi
tytutami. W tym przypadku w dodatkowym polu nalezy réwniez okre-
$li¢ typ tytutu.

Jesli pola sie powtarzajg, nalezy zaznaczy¢ preferowany wpis.

® Warto, aby instytucja okreslita w swoich wytycznych sposéb dokonywa-
nia wpiséw w polach danych.

Wiecej na ten temat:

Murtha Baca, Cataloging Cultural Objects: A Guide to Describing Cultural Works and
their Images, Chicago 2006. Dostep online pod adresem: Cataloging Cultural Objects
(cco) - vrA Visual Resources Association. Dostep sprawdzono 16.12.2024 .



https://www.vraweb.org/cco
https://www.vraweb.org/cco

Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 3

Stowniki kontrolowane

Jezyk ludzki jest ztozonym systemem komunikaciji. Z tego powodu

nalezy zachowac ostroznosé¢ w doborze stéw. Powszechnie i od dawna
stosowanymi narzedziami zapewniajgcymi precyzyjny, jednoznaczny dobér
stéw sg uzgodnienia techniczne i terminologiczne w postaci stownikéw
kontrolowanych. Stowniki kontrolowane dostepne za posrednictwem

Internetu umozliwiajg tworzenie sieci informaciji, ktére nie tylko dostarczajg

terminy z wielojezycznymi oznaczeniami, ale takze umozliwiajg semantyczne
przetwarzanie informaciji.




Co mamy na mysli, méwigc o stowniku kontrolowanym? W bibliotekoznawstwie,
nauce o informacji i dokumentacji, stownik kontrolowany to lista terminéw, kté-
rymi nalezy sie postugiwaé w zapisie metadanych. Okresla on preferowane metody
indeksowania. Stowniki kontrolowane s3a réwniez nazywane kartotekami haset
wzorcowych.

Korzystanie z zewnetrznych stownikéw kontrolowanych, w przeciwienistwie do lokal-
nych tezauruséw lub list stéw, umozliwia tworzenie miedzyinstytucjonalnych, ogdl-
no$wiatowych sieci informacyjnych i opcji wyszukiwania. Nie nalezy zatem lekcewa-
zy¢ ich znaczenia z powodu zautomatyzowanego przetwarzania informacji. Jeszcze
kilka lat temu wiele z tych systeméw bylo dostepnych jedynie za optata, czesto w for-
mie pakietéw plikdw, ktédre muzeum musiato importowac do wtasnego oprogramo-
wania. Dzi$ jest inaczej. Nowe systemy nie ograniczaja sie juz do jednego lub kilku
stownikéw kontrolowanych. Istnieje obecnie szeroki wybdr stownikéw przewidzia-
nych dla instytucji z réznymi rodzajami zbiordw.

Dzieki chmurze Linked Open Data (LoD) od kilku lat budowana jest globalna sie¢
ogdlnodostepnych zasobdéw informacyjnych, w oparciu o technologie Semantic Web.
Zaleta tej formy udostepniania danych, oprécz bezptatnego dostepu, jest jej zauto-
matyzowane wykorzystanie poprzez dostepne ustugi sieciowe. Te wzajemnie powig-
zane zasoby tworza réwniez sie¢ wiedzy. W chmurze LOD jest juz dostepnych wiele
stownikéw kontrolowanych (Wikidata, tezaurusy Getty Research Institute, GND),
a czescig tej sieci sg takze zasoby informacyjne muzedw (Amsterdam Museum, Bri-
tish Museum Collection).

Stownik kontrolowany: Zbiér termindéw stosowanych w celu standaryzacji
opisu. W stowniku terminy te sa jednoznacznie zdefiniowane.

Specjalne odmiany stownikéw kontrolowanych:

Tezaurus: Tezaurus jest uporzagdkowanym zbiorem termindéw i denotacji
(w ich pierwotnie naturalnym jezyku) tworzacym stownictwo kontrolo-
wane odpowiednie do indeksowania w obszarze dokumentacji. Definio-
wane s3 tu wyrazy rdwnowazne znaczeniowo (synonimy), rozstrzygane
sg kwestie wielosci znaczen (polisemy), dokumentowane sg relacje mie-
dzy terminami.

Klasyfikacja: Klasyfikacja, typizacja lub systematyka jest hierarchicznie

uporzadkowanym zbiorem klas abstrakcji (réwniez pojeé, typéw lub
kategorii) wykorzystywanych do rozgraniczania i porzadkowania.
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https://vocab.

getty.edu/
ulan/500005259

https://
sammlung.
staedelmuseum.
de/en/person/
holbein-the-

younger-hans-1

https://

catalogue.bnf.
fr/ark:/12148/
cb12030224m

Przyklad: Tworzenie sieci danych na przyktadzie informacji o Hansie Holbeinie mlodszym

https://www.
wikidata.org/
wiki/Q48319
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Nowoczesne ESDM umozliwiajg instytucjom wiaczenie tych stownikéw, ktére sa dla
nich najbardziej odpowiednie, a takZe tworzenie wtasnych stownikéw kontrolowanych.

KRYTERIA WYBORU

Wiele stownikéw obejmuje okreslone obszary wiedzy. Dlatego nie zawsze tatwo jest
okresli¢, ktdére zasoby informacyjne sg najbardziej odpowiednie dla instytucji i zin-
tegrowac je ze zbiorem podstawowym.

ZALECENIA DOTYCZACE WYBORU SLOWNIKOW:

@ Optymalne pokrycie danego obszaru wiedzy.

Czy wszystkie niezbedne terminy, ktérych potrzebuje instytucja, sg dostepne
w zasobach zewnetrznych?

@ Czy dostep do stownika i interfejsu API jest otwarty?

Nie wszystkie stowniki kontrolowane sa dostgpne nieodptatnie. Korzysta-
nie z niektérych jest mozliwe jedynie za optata. Inne pozwalajg na bezptatne
wyszukiwanie, ale juz korzystanie z interfejsu API jest platne.

@ Czy dany stownik kontrolowany jest wielojezyczny?
Wielojezyczne stowniki kontrolowane podajg terminy w wielu jezykach.

® Czy moge mie¢ pewnos¢, ze informacje te beda dostepne i utrzymywane
w dtuzszej perspektywie czasowej?
W przypadku korzystania ze stownikéw kontrolowanych do automatycznego
przetwarzania, zapewnienie zasobow i ich utrzymania jest kwestig o podsta-
Wowym znaczeniu.

@ Czy informacje sg powiazane z innymi stownikami kontrolowanymi?
Umozliwia to prowadzenie dalszych badan i wyszukiwanie informacji.

@ Czy stownik jest cze$cig chmury L.oD?

Czy podane informacje zostalty utworzone i sg przechowywane przy uzyciu
technologii Semantic Web?

Application Programming Interface (API): Cze$¢ programu udostepniana

przez system oprogramowania innym programom w celu potaczenia z
systemem.
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PRZYKLADY SLOWNIKOW KONTROLOWANYCH:

Art & Architecture Thesaurus® (AAT)

Art & Architecture Thesaurus® (AAT) stworzony przez Getty Research Institute w Los
Angeles powstatl pod koniec lat 70. i od tego czasu jest stale rozbudowywany. Jest to
polihierarchiczny, wielojezyczny tezaurus stuzacy do indeksowania zasobdw sztuki
i historii kultury. Zawiera terminy techniczne nie tylko do oznaczania obiektéw, ale
takze do fizycznego opisu obiektdw, z uwzglednieniem takich elementéw jak kolor,
materiaty i techniki wytworzenia, terminy abstrakcyjne, dziatania i role oraz przy-
pisanie stylow i okreséw. Korzystanie z API nie wigze si¢ z zadnymi optatami licen-
cyjnymi.

Link: AAT at the Getty Research Institute

Virtual International Authority File (VIAF)

VIAF tgczy szereg zbiorow haset osobowych w jeden serwis obstugiwany przez Online
Computer Library Center (ocLc). Laczac ponad 25 zrddet danych z catego $wiata,
stworzono bardzo obszerng baze. Korzystanie z API nie wigze sie z zadnymi opta-
tami licencyjnymi.

Link: viAF-Website at ocLc

ICONCLASS

Iconclass (réwniez: ICONCLASS) to system klasyfikacji stuzacy do ekstrakcji i indek-
sowania tresci ikonograficznych, opracowany na potrzeby prowadzenia prac nauko-
wych w dziedzinie historii sztuki i ikonografii. Jest prowadzony przez Holender-
ski Instytut Dokumentacji Historii Sztuki. W grudniu 2021 r. dotychczasowy system
zostal zastgpiony nowa wersja, rdwniez wielojezyczna (j. angielski, francuski, nie-
miecki itd.).

Link: 1cONCLASS

Union List of Artist Names (ULAN)

ULAN zawiera nazwiska twércéw i innych oséb oraz nazwy podmiotéw, przedsta-
wia powigzania i informacje biograficzne niezbedne do dokumentowania, groma-
dzenia i umieszczania informacji o sztuce, architekturze i innych obszarach kultury
materialnej. Tezaurus ten obejmuje artystow, architektow, firmy i studia - podmioty
zarOwno nazwane z imienia, jak i anonimowe.

Korzystanie z API nie wigze si¢ z zadnymi optatami licencyjnymi.

Link: ULAN at Getty Research Institute

26


https://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/aat/
https://viaf.org
https://iconclass.org/
https://www.getty.edu/research/tools/vocabularies/ulan/

Thesaurus of Geographical Names (TGN)

Stworzony przez Getty Research Institute Tezaurus Nazw Geograficznych to
ustrukturyzowany stownik zawierajacy nazwy, opisy i inne metadane doty-
czace istniejgcych i historycznych miast, imperiéw, stanowisk archeologicznych
i obiektéw fizycznych waznych dla badan nad sztuka i architekturg. Chociaz wigk-
szo$¢ wpisOw w TGN zawiera wspélrzedne, sg one przyblizone i stuzg wylgcznie
do celéw referencyjnych.

Korzystanie z API nie wigze si¢ z zadnymi optatami licencyjnymi.

Link: TGN at Getty Research Institute

Wikidata

Wikidata jest centralnym repozytorium ustrukturyzowanych danych siostrza-
nych projektéw Wikimedia, takich jak Wikipedia, Wikivoyage, Wiktionary, Wiki-
source i innych. Mozna tu z tatwoscig tworzy¢ wiasne wpisy. Zawarto$¢ Wikidaty
jest dostepna na zasadzie otwartej licencji, moze by¢ eksportowana w standardo-
wych formatach i tgczona z innymi otwartymi zbiorami danych w sieci Linked Data.
Korzystanie z API nie wigze si¢ z zadnymi optatami licencyjnymi.

Link: Wikidata

Encyklopedia Artists of the World

Baza danych Artists of the World (Allgemeines Kiinstlerlexikon, AKL) jest cyfrowa
nastepczynia standardowych dziel Thieme-Beckera i Vollmera. Podobnie jak jej
analogowi poprzednicy, zawiera katalog tworcow dziet wizualnych z catego swiata,
od starozytnosci po czasy wspdiczesne. Obejmuje nie tylko malarzy, rzezbiarzy i gra-
fikéw, lecz takze architektéw, projektantéw i wielu innych artystéw. Korzystanie
z encyklopedii jest ptatne.

Link: AKL

INNE SLOWNIKI
Thesaurus for Graphic MaterialsTezaurus nazw materiatéw graficznych.

Link: Tcm

CAMEO - Conservation & Art Material Encyclopedia Online

Stownik terminéw zwigzanych z materiatami i technikami stosowanymi w dziedzi-
nie sztuki i konserwacji zabytkéw:.

Link: cAMEO
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Tezaurus UNESCO

Tezaurus UNESCO to kontrolowana i uporzagdkowana lista terminéw z dziedziny edu-
kacji, kultury, nauk przyrodniczych, nauk spotecznych, nauk humanistycznych
i komunikacji.

Link: Unesco Thesaurus

Stownik grafiki
Stownik kontrolowany stworzony przez grupe roboczg Graphic Arts Working Group.

Link: Graphics vocabulary in XTree

Tworzenie list kontrolowanych przez instytucje

Nie dla wszystkich obszaréw tematycznych dostepne sa odpowiednie stowniki kon-
trolowane. Moze to wynika¢ z braku specjalizacji istniejacych systemdéw pod katem
konkretnych zadan instytucji. Mozliwe jednak, ze pozadane jest réwniez ogranicze-
nie liczby terminéw i etykiet, ktére mogg by¢ uzywane w oprogramowaniu. Z reguty
mozliwe jest tworzenie wtasnych list stéw lub tezauruséw i wiaczanie ich do dziatan
zwigzanych z wprowadzaniem danych.


https://skos.um.es/unescothes/
https://xtree-public.digicult-verbund.de/vocnet/?uriVocItem=http%3A//partage.vocnet.org/&startNode=part01557&lang=de&d=n


Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 4

Automatyczne poprawianie
jakosci danychiich dalsze
przetwarzanie

Do gtéwnych zalet dostarczania informacji w formie cyfrowej nalezy zaliczy¢
to, ze automatyzuje ono uzupetnianie informaciji o obiektach ze Zzrédet
zewnetrznych i wspiera wykorzystanie zarejestrowanych danych w innych

aplikacjach. Dzieki odpowiedniemu przetwarzaniu informacji w ramach
podstawowego katalogowania dostepny jest szeroki zakres scenariuszy
uzytkowania.




Cyfrowe przetwarzanie informacji oferuje szereg nowych mozliwosci ulepszania
zasobéw danych i ich ponownego wykorzystywania. W ramach ewidencjonowania
i katalogowania obiektéw mozliwe jest pobieranie i wySwietlanie informacji z zaso-
béw zewnetrznych, a nawet wiaczanie ich do wlasnego systemu zapisu.

Dzieki linkowaniu danych geograficznych z kontrolowanymi stownikami mozliwe
jest pozyskiwanie wspdlrzednych geograficznych z zasobéw zewnetrznych (GND,
TGN, GeoNames), co pozwala na unikanie pomytek z lokalizacjami o tej samej nazwie
i wykorzystywanie danych do wizualnej prezentacji na mapach.

Obiekty za zbiordw Stiftung Stadtmuseum w Berlinie

Dzieki takiej metodzie nie jest konieczne reczne okres$lanie wspdtrzednych geogra-
ficznych i wprowadzanie ich do systemu dokumentacji (ESDM).

Kolejna kwestig, ktérg mozna uprosci¢ dzieki uzyciu tego typu zasobdéw, jest wielo-
jezycznosc.

Na stronie internetowej International Computer Game Collection (Miedzynarodowa
Kolekcja Gier Komputerowych) do systemu wprowadzane sg tylko niemieckie tytuty
obiektéw. Link do Wikidata pozwala na automatyczne odczytanie tytutéw w jezyku
francuskim, hiszpanskim, holenderskim, koreaniskim i japoriskim i wyswietlenie ich
na stronie internetowej po wywotaniu strony obiektu.

Wielojezyczne wyswietlanie tytuldw na stronie internetowej International Computer
Game Collection
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ZALECENIA:

® Sprawdz, ktére pola danych z podstawowego zakresu sa odpowiednie
do importu danych zewnetrznych.

® Wybierz odpowiednie zrdédlo danych (stownik kontrolowany), ktdre
zawiera informacje wymagane przez te pola.

® Zdecyduj, czy informacje te powinny by¢ pobierane na zadanie, czy prze-
chowywane w ESDM na state.

DALSZE PRZETWARZANIE / PONOWNE WYKORZYSTANIE DANYCH

Udostepniajac wtasne dane, na przyktad za posrednictwem interfejsu Ar1 Niemie-
ckiej Biblioteki Cyfrowej lub Europeana, muzea moga zezwoli¢ na ich udostepnianie
kolejnym uzytkownikom.

Wikimedia Germany wraz z Niemiecka Bibliotekg Cyfrowg, Centrum Badan i Kom-
petencji Cyfryzacji (DigiS) oraz Niemieckg Fundacjg Otwartej Wiedzy sg part-
nerami-zalozycielami Coding da Vinci Hackathon. Podczas hackathonéw, ktére
od 2014 r. odbywajg sie w réznych miejscach w Niemczech i w innych krajach, infor-
matycy i instytucje kulturalne wspétpracuja ze sobga, zajmujac sie¢ sposobami two-
rzenia nowych aplikacji z uzyciem danych dostepnych w Internecie.

Na stronie internetowej Coding da Vinci mozna znalez¢ wiele przyktadowych zasto-
sowan (takich jak strony internetowe lub aplikacje mobilne) stuzgcych do ponow-
nego wykorzystania informacji z réznych kolekcji. Z reguty punktem wyjscia byty
dane pochodzace z Niemieckiej Biblioteki Cyfrowej, ktére zostaly wzbogacone
o zasoby zewnetrzne lub wykorzystane w nowych kontekstach.

31



Przyktady z hackathonu Coding da Vinci

ZALECENIA:

® Instytucja powinna mieé¢ swiadomo$é, ze aby przekazywane informa-
cje mogty by¢ dalej przetwarzane przez innych uzytkownikéw, powinny
miec¢ posta¢ zgodna z zasadami przygotowania danych cyfrowych.

® Ponowne wykorzystanie nalezy umozliwi¢ poprzez udzielanie odpowied-
nich licencji.

Wiecej na ten temat:

Strona internetowa ,Coding da Vinci”



https://codingdavinci.de/en

Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 5

Obiekty mediéw cyfrowych

»,Obraz jest wart wiecej niz tysigc stéw”. To stwierdzenie nie zawsze jest
prawdziwe. Optymalnym rozwigzaniem jest uzycie stéw i wizualizacja obiektu.

Z tego powodu powszechng praktyka jest przypisywanie do metadanych obiektu
co najmniej jednego wizerunku, filmu lub dokumentu dZzwiekowego. Co wiecej,

w erze cyfrowej coraz czesciej do zbioréw trafiajg natywne obiekty cyfrowe
(born digital). Niezaleznie od tego, czy mamy do czynienia z oryginalnymi

obiektami cyfrowymi, czy z obiektami wygenerowanymi w ramach procesu
pozyskiwania danych, konieczne jest uwzglednienie aspektéw technicznych
i prawnych zwigzanych z ich ponownym wykorzystaniem w kontekscie
wprowadzania podstawowego zakresu danych do informatycznego systemu
dokumentacji muzealnej (podstawowa procedura akcesyjna).




Nalezy w tym kontekscie dokonad rozréznienia miedzy odwzorowaniami cyfrowymi
wytworzonymi z obiektéw analogowych do celéw prezentacyjnych (dokumentacja
wizualna) a obiektami cyfrowymi, ktére nie majg analogowego oryginatu (born digi-
tal). Przyktadami tej ostatniej kategorii sg gry wideo i sztuka cyfrowa.

Oprécz zdje¢ cyfrowych obiekty mediéw cyfrowych mogg réwniez wystepowad
w postaci plikéw audio lub wideo, a takze obiektéw 3D. W przypadku natywnych
obiektéw cyfrowych ich cyfrowe pochodne moga by¢ tworzone réwniez w ramach
podstawowej procedury pozyskiwania. Na przyktad aplikacja multimedialna lub
przegladarkowa moze by¢ reprezentowana przez zrzuty ekranu.

W zwigzku z procesem wprowadzania podstawowego zakresu danych do informa-
tycznego systemu dokumentacji muzealnej zwykle dostarczane jest co najmniej
jedno odwzorowanie cyfrowe. Jest to nieocenione narzedzie identyfikacji obiektu.
Ponadto, jesli przedstawienia sg regularnie aktualizowane lub uzupetniane, mozna
udokumentowa¢ aktualny stan zachowania.

Zazwyczaj odwzorowanie cyfrowe jest tworzone przez sama instytucje lub w jej
imieniu. Pozwala to instytucji na wybér formatu pliku i wymagan technicznych
zwigzanych z jego wykorzystywaniem. W celu uzyskania dobrej jakosci odwzoro-
wan, podczas digitalizacji obiektéw muzealnych mozna oprze¢ sie na istniejgcych
standardach technicznych, takich jak FADGI (Federal Agencies Digital Guidelines
Initiative) lub Metamorphose'. Nalezy wybra¢ mozliwie najszerzej obstugiwane for-
maty danych, ktére beda przydatne réwniez w diluzszej perspektywie. Instytucja
musi takze wybraé sposoby licencjonowania pézniejszego wykorzystania. Licencje
otwarte sg korzystne pod wzgledem dtugoterminowej uzytecznosci.

Otwarte dane: Okreslenie to odnosi sie do danych, ktére moga by¢ swobod-
nie wykorzystywane przez osoby trzecie, ale moga podlega¢ ogranicze-
niom, takim jak podanie autora i przestrzeganie zasady share-alike’.

Parametry formatu pliku: Okreslajac format pliku, nalezy wzig¢ pod
uwage to, ze specyfikacje sa tworzone takze dla réznych parametréw
formatu (np. kompresja danych, przestrzen barwna, kodowanie znakéw).
Celem tej procedury jest stworzenie jednolitych wersji zapisu w danym
formacie.

1 https://www.digitizationguidelines.gov/guidelines/digitize-technical.html dostep sprawdzony
16.12.2024 T.

2 Zasada share-alike - ,na tych samych warunkach” - wymaga, aby kopie lub adaptacje utworu
byly udostepniane na tej samej lub tozsamej licencji co oryginat.
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FOTOGRAFIE CYFROWE LUB SKANY

Wykorzystywanie fotograficznych wizerunkdw obiektéw jest w dokumentacji zbio-
row powszechng praktyka. Rozwdj fotografii cyfrowej sprawil, ze technika ta jest
latwo dostepna w réznych zastosowaniach i w réznych obszarach, takich jak kon-
trola uszkodzen, wypozyczania i publikacje prasowe. Obiekty ptaskie, takie jak gra-
fiki, dokumenty, rysunki itp., mogg by¢ réwniez skanowane cyfrowo, przyczyniajac
sie do zabezpieczenia oryginatu.

ZALECENIA DOTYCZACE ILUSTRACJI

® W ramach tworzenia podstawowej dokumentacji nalezy uzy¢ co najmniej
jednego cyfrowego odwzorowania, najlepiej uzupetnionego o detale lub -
w przypadku obiektéw tréjwymiarowych - o ujecia w réznych stron.

@® Wazny jest wybdr odpowiedniego formatu pliku. Formaty otwarte, takie
jak JPEG/JPEG2000 lub PNG, dobrze nadaja sie do nieskomplikowanych
zastosowan i dtugotrwatego uzytkowania.

@® W przypadku tworzenia odwzorowan cyfrowych przez osoby trzecie
(np. w ramach projektéw digitalizacji) wazne jest zabezpieczenie odpo-
wiednich praw. Warto doda¢ informacje licencyjne, ktére okresdlaja moz-
liwosci pdzniejszego wykorzystania.

® Pozadane jest zastosowanie otwartych danych (np. przy uzyciu licencji
Creative Commons).

® Do publikacji w Internecie optymalne jest zdjecie w zmniejszonym roz-
miarze. Oryginal nalezy zapisa¢ jako nieedytowalny plik gtéwny w for-
macie TIFF’.

@ Istotne informacje (nazwisko autora, oznaczenie obiektu, numer inwenta-
rzowy) wpisuje sie¢ w nagtéwku pliku, przy uzyciu schematéw danych 1pTC
lub xmp. Pozwala to na zapisanie najwazniejszych informacji w samym pliku.

DOKUMENTY
Jesli obiektem jest wielostronicowy dokument archiwalny (np. akt, umowa, notatnik
lub publikacja), jedno cyfrowe zdjecie lub skan czesto nie wystarcza.

ZALECENIA DOTYCZACE DOKUMENTOW:

@ Jesli tre$¢ zawarta w dokumencie ma zosta¢ udostepniona samodzielnie,
w wielu przypadkach mozna to zrobi¢ za pomocg automatycznego rozpo-
znawania tekstu (Optical Character Recognition - OCR).

oooooooooooooooooooo

3 Przypis do wydania polskiego: lub inny najwyzszej jakosci plik natywny dla danego urzadzenia
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@ Wazna rzecza jest wybdr odpowiedniego formatu pliku. PDF/A jest odpo-
wiednie do nieskomplikowanych zastosowan i dtugotrwatego uzytkowania.

@ W przypadku ztozonych obiektéw pomocne moze by¢ korzystanie ze sche-
matéw metadanych, takich jak METS/MODS, poniewaz ich uzycie w specjal-
nych przegladarkach (np. DFG-viewer) zapewnia dodatkowe mozliwosci.

® W przypadku tworzenia odwzorowan przez osoby trzecie (np. w ramach
projektéw digitalizacji) wazne jest zabezpieczenie odpowiednich praw.

® Warto doda¢ informacje licencyjne, ktére okreslaja mozliwosci pdzniej-
szego wykorzystania. Pozgdane jest zastosowanie otwartych danych
(np. przy uzyciu licencji Creative Commons). Zaleca sie zapisanie plikéw
gtéwnych (poszczegdlne skany) osobno w formacie TIFF.

PLIKI DZWIEKOWE | FILMY

W zaleznosci od typu obiektu wiasciwymi formami odwzorowan mogg by¢ réwniez
pliki dzwiekowe lub filmy. Na przyklad, cyfrowe odwzorowanie nagrania ptytowego
moze sktadad sie nie tylko ze zdjecia oktadki ptyty, ale takze z pliku dzwiekowego
z nagraniem wyniku odtwarzania.

ZALECENIA DOTYCZACE PLIKOW DZWIEKOWYCH | FILMOW:

® W celu umozliwienia odtwarzania za posrednictwem przegladarki w jak
najwiekszej liczbie systeméw nalezy wybra¢ powszechnie stosowany for-
mat zapisu:

o dzwiek: wav (pliki mogg by¢ duze z uwagi na brak kompresji danych),
alternatywnie MP3,
e film: MPEG-4 (z kodekiem h264) lub webm (HTML5) z kodekiem vr8 lub
VPo.
® Wazne s3 informacje licencyjne uwzgledniajace prawa artystéw i wydaw-
céw - najlepiej zastosowac otwarte dane (np. na licencji Creative Commons).
@ Zaleca sie¢ zapisanie plikéw gltéwnych w oryginalnym formacie do péz-
niejszego wykorzystania.

ODWZOROWANIA 3D

Istniejg rézne metody tworzenia tréjwymiarowych odwzorowan obiektu analogo-
wego. Dane 3D moga by¢ generowane za pomoca rozmaitych systeméw technicznych
o réznych stopniach doktadnosci (na przyktad skanowanie laserowe lub struktura
z ruchu). Moga one przedstawiaé rzeczywisty obiekt, jak réwniez jego powiekszona
lub zrekonstruowang wersje.
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Niestety mnogos$¢ zastrzezonych formatéw plikéw, ktére nie sg ze sobg kompaty-
bilne, nie upraszcza wyboru formatu dla potrzeb dtugotrwatego uzytkowania.

ZALECENIA DOTYCZACE ODWZOROWAN 3D:

® Konieczny jest wybdr formatu pliku odpowiedniego do wyswietlania
w przegladarce. Obecnie zalecane sg formaty X3D lub VRML.

® Poniewaz tworzenie skanu 3D jest czasochtonne, nalezy uwzgledni¢ takie
kwestie, jak:

¢ dokumentacja procesu skanowania (zastosowana technologia, ustawienia),
¢ kopia zapasowa nieprzetworzonych danych i informacji o kolorze,

¢ kopia zapasowa pliku gtéwnego w oryginalnym formacie.

SYSTEMY ZARZADZANIA ZASOBAMI CYFROWYMI (DAMS)

DAMS to samodzielne aplikacje (zwykle serwerowe), ktdre taczg sie z ESDM. Sg one
przeznaczone do zarzadzania tre$ciami cyfrowymi - w szczegélnosci plikami mul-
timedialnymi (grafika, wideo, audio, PDF itp.) - przechowywania ich i udostepnia-
nia. Umozliwiaja wygodne zarzadzanie mediami cyfrowymi poprzez uproszcze-
nie importu, eksportu i wzbogacanie o metadane techniczne. Sg réwniez w stanie
kontrolowa¢ wersjonowanie i automatycznie dostarcza¢ tresci w formatach plikéw
(migracja danych) odpowiednich do réznych celéw.

Chociaz systemy operacyjne komputerdw sg zazwyczaj wyposazone w narzedzia
do zarzadzania tre$ciami cyfrowymi, zakres ich funkcji jest czesto bardzo ograni-
czony w poréwnaniu do DAMS, a cze$ciowo sg one nadal dostosowane do zarzadza-
nia odwzorowaniami analogowymi (negatywy, odbitki). Nabycie DAMS wigze sie
z dodatkowymi kosztami, ale niemal wszyscy dostawcy zapewniajg wsparcie inte-
gracji z oprogramowaniem do dokumentacji.

W przypadku, gdy instytucja posiada wigkszg ilo$¢ odwzorowan cyfrowych lub jesli
pojawia sie one w przysztosci w zwigzku z planowanymi dziataniami digitalizacyj-
nymi, wskazane jest rozwazenie nabycia DAMS.

Wiecej na ten temat:

Ern Bieman (Hrsg.), Capture your Collections: A Guide for Managers who are Planning
and Implementing Digitization Projects, Ottawa, ON 2020

https://de.dariah.eu/?pageld=38080370, dostep sprawdzono 16.12.2024tr.

https://www.loc.gov/preservation/resources/rfs/Toc.html dostep sprawdzono
16.12.2024 1.
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Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 6

Wielojezycznosé

Korzystanie z cyfrowych systeméw gromadzenia danych stwarza nowe
mozliwosci w zakresie wielojezycznosci. Udostepnianie informaciji

w sieci, na przyktad za posrednictwem katalogu zbioréw online, otwiera
je na wielojezyczna publiczno$é. Zalety udostepniania do réznych celéw
informaciji w wielu jezykach sg oczywiste. Z uwzglednieniem pewnych

warunkéw wstepnych, na przyktad uzycia wielojezycznego stownictwa
kontrolowanego, technologia cyfrowa moze by¢ w tym zadaniu bardzo
pomocna.




Publikujac w Internecie informacje o obiektach i zbiorach, zwracamy si¢ przede
wszystkim do wielojezycznej publicznosci. Dlatego tez korzystne moze by¢ udostep-
nienie informacji w kilku jezykach. Wysitek niezbedny do udostepnienia informacji
w wielu jezykach zalezy od celéw instytucji i dostepnych zasobdw.

Nawet je$li wielojezyczne tre$ci majg niewielkie znaczenie z punktu widzenia
uzytku wewnetrznego, mogg by¢ przydatne w odniesieniu do zewnetrznego wyko-
rzystania informacji o zbiorze podstawowym, tj. w celu prezentacji kolekcji instytu-
cji na jej wlasnej stronie internetowej albo przekazywania informacji do portali kra-
jowych lub miedzynarodowych. Dzigki wielojezycznym stownikom kontrolowanym
mozliwe jest wyszukiwanie oznaczen desygnatéw w innych jezykach, a tym samym -
wykorzystywanie ich przez szersze grono odbiorcéw:.

Linki: Art and Architecture Thesaurus

Dostepne s3 nastepujace warianty jezykowe:

copper (metal) (angielski)
Cu (copper) (angielski)
koper (holenderski)
roodkoper (holenderski)
cuivre (metal) (francuski)
Kupfer (niemiecki)
rame (wloski)
cuprum (tacina)
cobre (portugalski)
cobre (hiszpanski)
koppar (szwedzki)

Wiele instytucji wykorzystuje ESDM do tworzenia wtasnych klasyfikacji lub zawar-
tosci pél z przechowywanymi listami kontrolnymi. Oznaczenia w innych jezykach,
jesli sg dostepne, moga by¢ importowane automatycznie. Gdy nie jest to mozliwe,
wpisy powinny by¢ tworzone w ESDM w zgdanym jezyku (jezykach) juz podczas ich
tworzenia.
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Systematyka wewnetrzna Art and Architecture Thesaurus (Tezaurus sztuki i archi-
tektury)

Dostepne sa nastepujace warianty jezykowe:
prunted beakers (angielski, .mn.)

prunted beaker (angielski, L.poj.)
beakers, prunted (angielski, L mn.)
krautstrunk (niemiecki, l.poj.)
noppenbekers (holenderski, L. mn.)
noppenbeker (holenderski, l.poj.)

W niektérych przypadkach wielojezyczne opisy obiektdéw, ktére musza byé wpro-
wadzone do samego EsDM podczas dodawania danych, sg bardziej ztozone. Z reguty
systemy zapewniajg juz mozliwos¢ integracji réznych wersji tekstowych. Jednakze,
poniewaz nie mozna tego zrobi¢ automatycznie, w ramach procesu wprowadzania
danych konieczne jest ttumaczenie reczne, co wymaga zwiekszonego naktadu pracy
personelu.

Jesli pozadane jest dostarczanie danych wielojezycznych, warto wigczy¢ takie dzia-
lania bezposrednio do procesu wprowadzania danych i uwzgledni¢ je w odpowied-
nich wytycznych dla pracownikéw, zajmujacych sie tworzeniem dokumentacji.

ZALECENIA DOTYCZACE WIELOJEZYCZNOSCI:

@ Instytucja powinna ustali¢ strategicznie, czy bedzie udostepnia¢ infor-
macje wielojezyczne.

@ Instytucja powinna okresli¢, ktére jednostki informacji maja by¢ zapisy-
wane w wielu jezykach.

® W przypadku korzystania z wewnetrznych list haset lub ze stownikéw

zewnetrznych wielojezyczno$¢ mozna zaimplementowac bardziej efek-
tywnie niz w przypadku prostych pdl tekstowych.

® W przypadku pél danych, ktére sa powigzane z zewnetrznymi wieloje-
zycznymi stownikami, oznaczenia w innych jezykach moga by¢ pobie-
rane automatycznie, jesli MDs zostat przygotowany pod tym katem.
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@ Przechowywanie wielojezycznych tekstow, na przyktad w opisach obiektéw,
wigZe sie z wiekszym nakladem pracy przy wprowadzaniu danych. Dlatego
nalezy rozwazy¢, czy jest to mozliwe w ramach dostepnych zasobdw.

@® Po ich utworzeniu obcojezyczne opisy dotyczace obiektu lub informacje

o wystawie powinny by¢ przechowywane w oprogramowaniu jako czesé

dokumentacji wystawy, skad moga by¢ wywotywane do dalszego uzytku.
Wiecej na ten temat:

https://pro.europeana.eu/post/europeana-dsi-4-multilingual-strategy
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Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 7

Eksport danych i interfejsy

Istotng zaletg informaciji cyfrowych jest mozliwos$¢ ich przesytania i dalszego
przetwarzania. Informacje mozna eksportowac na rézne sposoby. To, ktére
rozwigzanie techniczne jest najbardziej odpowiednie, w kazdym przypadku

zalezy od szeregu warunkéw wstepnych. Ponizszy rozdziat opisuje typowe
procesy, odpowiednio do wystepujgcych uwarunkowan.




»Tresci cyfrowe mozna ponownie wykorzystac¢ tylko wtedy, gdy
format, w ktérym sg przechowywane, spetnia standardy wyma-
gane przez nowe oprogramowanie i mechanizmy dostarczania
danych. Na szczescie cyfrowa spotecznosé muzedw jest Swiadoma
znaczenia standardéw..™.

Zasadniczg cechg cyfrowych systeméw informatycznych jest mozliwos$¢ przekazywa-
nia danych i wykorzystywania ich w innych systemach. W przeciwieistwie do kart
katalogowych lub ksigg inwentarzowych w $§rodowisku cyfrowym transfer danych
moze by¢ zautomatyzowany. Transfer danych jest wymagany np. do hostowania
bazy danych obiektéw na wtasnej stronie internetowej instytucji lub do uczest-
nictwa w portalach kulturalnych, a takze do przenoszenia dziatan edukacyjnych
muzeum do aplikacji mobilnych, uczestnictwa w portalach badawczych lub migra-
cji do nowego ESDM.

W ostatnim dwudziestoleciu powstato wiele portali o tematyce muzealnej. Roz-
powszechnianie informacji o zbiorach stalo sie zatem waznym zadaniem muzedéw.
Portale kulturalne, takie jak Europeana czy Niemiecka Biblioteka Cyfrowa, a takze
portale regionalne lub branzowe, przyczyniaja sie do poprawy wyszukiwalnosci
obiektéw. Umozliwiajg badania wykraczajace poza granice instytucji i dlatego sa nie-
zbednym elementem prezentacji naszego dziedzictwa kulturowego w sieci. W inte-
resie muzedw lezy prezentowanie (wybranych) obiektéw jak najszerszej publicznosci.
Optymalne dostarczanie danych do tych portali i do innych scenariuszy zastosowan
jest zadaniem, ktére niewatpliwie nalezy uwzglednié, tworzgc podstawowsg kolek-
cje cyfrowa.

Informacje z ESDM mozna ponownie wykorzystac¢ na kilka sposobdw. Istniejg rézne pro-
cedury techniczne transportu wolumindéw danych. W przypadku eksportu za pomocag
pakietéw danych dane z systemu zapisu sg przesytane i przekazywane w przeznaczo-
nych do tego formatach plikéw lub udostepniane na specjalnych serwerach, np. ser-
werach opartych na Open Archives Initiative. W przypadku korzystania z interfej-
sow (takich jak AP1) pozyskiwanie danych jest wykonywane przez docelowy system
lub aplikacje. W obu metodach istotne jest odpowiednie przygotowanie danych pod
wzgledem formy i tresci, tj. uzgodnienie formatu danych i znaczenia pél danych. Z jed-
nej strony zapobiega to utracie informacji i blednym przydziatom, a z drugiej mini-
malizuje zasoby finansowe i ludzkie niezbedne do importu/eksportu danych. Z reguty
formaty podstawowe nie nadajg si¢ do ogdlnego dostarczania danych, poniewaz wiaza
sie z duzym naktadem pracy w zakresie interpretacji i migracji danych.

ee 0000000000000 00 0 00

1 Suzanne Keene, Digital collections. Museums and the information age; Abingdon, Oxfordshire 1998,
str. 17.
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W celu wprowadzenia odpowiedniej formy dostarczania i oznaczania danych kazda
instytucja musi okresli¢ optymalne dla siebie rozwigzanie.

EKSPORT DANYCH

Jakie dane i o ktérych obiektach powinny zostaé¢ wyeksportowane?

To instytucja dostarczajaca okresla, jakie dane zostang udostepnione do eksportu.
Nalezy wzig¢ pod uwage nastepujace kwestie: rozlegto$¢ posiadanych zbioréw
i jako$¢ ich danych, ograniczenia prawne oraz cele wynikajace z misji muzeum i poli-
tyki gromadzenia zbioréw.

Ktére dane mozna importowaé z systemu docelowego?

Przygotowujac eksport danych, nalezy bra¢ pod uwage wymagania systemu docelo-
wego zwigzane z zamierzonym zastosowaniem. Na przyktad wybor tredci dla portalu
kulturalnego moze by¢ zupetnie inny niz dla portalu tematycznego lub platformy
danych badawczych. Po wyjasnieniu kwestii dotyczacych Sciezki transferu i zawe-
zeniu tresci konieczne jest réwniez ustalenie, w jaki sposéb zaprojektowane zostaty
wymagania systemu docelowego w odniesieniu do importu danych. Jakie informa-
cje moga by¢ przetwarzane przez system docelowy? Ktére formaty metadanych,
standardowe koncepcje danych, ontologie i standardy sa akceptowane lub mogg by¢
obstugiwane?

Jakie metody przesytania danych mozna zastosowaé?

W wielu przypadkach posiadane dane mozna z tatwoscia wyeksportowac jako plik
csv lub plik xML wlasciwy dla danego programu (patrz ponizej). W procedurze tej
dostawca danych, na podstawie wspomnianych aspektéw, najpierw okresla wybor
tredci. Z reguty metoda ta wymaga przygotowania danych (mapowania) z wewnetrz-
nego formatu danych EspM do standardowego formatu danych. W tym celu
na potrzeby przesytania danych muzealnych opracowano format L1D0. Wykorzysta-
nie standardowych formatéw ma te zalete, ze definicje tresci, struktury i kontekstéw
s3 w nich zawarte w formie ontologii. W idealnym przypadku dalsze przetwarza-
nie danych mozna poming¢. Doswiadczenie pokazuje, ze potrzeba indywidualnych
uzgodnien dotyczacych formatu danych jest minimalna, jesli importerzy i eksporte-
rzy danych przestrzegajg standarddéw.

Prosty eksport danych przez CSV

Prawie wszystkie systemy pozyskiwania danych umozliwiaja eksport danych w for-
mie pliku csv. Z reguty okresla sie pola do wyeksportowania i otrzymuje prosty plik
tekstowy.
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Przyktad eksportu csv

Pierwszy wiersz zawiera nazwy pdl danych, a kolejne - rekordy danych. Poszcze-
gblne pola sg oddzielone $rednikami, a rekordy danych - podziatami wierszy.

Jednakze wydajnos¢ pliku csv jest ograniczona, np. w eksporcie linkéw do stownikow
kontrolowanych. Ponadto wybdr znakéw jest w csv okrojony, co nierzadko powoduje
problemy zwigzane ze znakami specjalnymi i sterujgcymi. Import wymaga czasami
réwniez skomplikowanej restrukturyzacji danych pod katem spetnienia wymagan
systemu docelowego.

Eksport danych przez ogélny XML

Wiele EsD posiada funkcje eksportu do specyficznego dla programu (podstawowego)
xML. Zwykle korzystne jest to, ze XML moze by¢ wykorzystywany do eksportowania
wszystkich informacji z bazy danych bez strat. Jednakze, podobnie jak w przypadku
eksportu csv, czesto przed przekazaniem danych konieczne jest przekonwertowanie
ich struktury, w celu speinienia wymagan docelowej bazy danych. Ponadto korzy-
stanie z ogélnych formatéw danych wymaga wysokiego poziomu wiedzy na temat
zasad indeksowania i wprowadzania danych stosowanych w instytucji bedacej wtas-
cicielem danych.

xML (Extensible Markup Language) to jezyk znacznikéw stuzacy do przed-
stawiania hierarchicznie ustrukturyzowanych danych w formacie pliku
tekstowego, ktéry moze by¢ odczytywany zaréwno przez ludzi, jak
i maszyny. Dokument XML jest plikiem tekstowym podobnym do doku-
mentu HTML, ale wykorzystuje niestandardowe znaczniki (markery)
do definiowania obiektéw i danych w kazdym obiekcie.
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Przyktad eksportu w ogélnym formacie xML (© Axiell)

EKSPORT ZLOZONY OPARTY NA STANDARDACH METADANYCH

W celu ograniczenia do minimum uzgodnienl dotyczgcych indywidualnych definicji
dostepne sg zaprojektowane specjalnie do tego celu formaty metadanych. Pojecia sg
w nich zdefiniowane kompleksowo, wyposazone w informacje kontekstowe oraz jed-
nolite specyfikacje strukturalne. Ponadto wskazana jest w nich specyfikacja formatu
danych, do ktdérego nalezy mapowa¢ informacje.

Wraz z wprowadzeniem elektronicznych systeméw dokumentacji pojawita sie réw-
niez potrzeba wymiany i transferu danych. W ramach tych proceséw biblioteki
zaczety opracowywacd formaty danych, np. do przesytania rekordéw tytutéw i danych
osobowych, co umozliwito stosowanie niepowtarzalnych zapiséw w réznych instytu-
cjach. Gtéwnym celem byto unikniecie indywidualnych lub instytucjonalnych roz-
bieznosci w zapisie tytutéw ksigzek, stéw kluczowych i autordw.

Modele te nie byty odpowiednie do zastosowan wymagajacych wykorzystania zin-
dywidualizowanych informacji wystepujacych w sytuacji pogtebionego indeksowa-
nia i mapowania kontekstdw, jak to czesto ma miejsce w muzeach. Zwtaszcza jesli
pochodzace z kilku instytucji dane dotyczace zbioréw wystepowaty w jednym kon-
tekscie. Z reguly w dwoéch muzeach nie znajdziemy dwdch identycznych obiek-
téw, znajdziemy natomiast dwa obiekty, ktére wystepujg w tym samym kontekscie
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ze wzgledu na wzajemng relacje (miejsce, czas, osoba itp.). Cheé przekazania tych
kontekstéw i udostepnienia ich w portalach zbiorczych i w tematycznych porta-
lach kulturalnych sprawita, ze proces transferu danych stat sie duzym wyzwaniem
zaréwno dla dostawcédw danych, jak i dla operatoréw portali.

Eksperci niemieccy stworzyli zatem museumdat, format zbierania i wymiany podsta-
wowych danych dotyczacych zbiordw muzealnych, oparty na cpwalite (Categories
for the Description of Works of Art Lite) i cIDOC-CRM (cIDOC Conceptual Reference
Model), obejmujacy, dzigki zastosowaniu XML, szeroki zakres znakéw. Museum-
dat zostal nastepnie rozwiniety, w wyniku czego w 2010 roku powstat miedzynaro-
dowy standard eksportu danych LIDO (Lightweight Information Describing Objects).
Nastepnie wprowadzono jego kolejng wersje, LIDO 1.1. Obecnie LIDO jest standardem
wymiany danych powszechnie stosowanym w sektorze muzealnym.

Standardy opisu metadanych: Wdrozenie kompletnej koncepcji wymaga
stworzenia abstrakcyjnego modelu portalu wiedzy, jezyka strukturyzu-
jacego i odpowiedniego schematu dla tego jezyka, po czym na tej pod-
stawie ostatecznie tworzony jest mozliwy do wdrozenia standard zapisu

metadanych.
Pomyst Model Schemat Wdrozenie
abstrakeyjny (ezyki (formaty
strukturyzujacy metadanych)
i schematu)

LIDO (Lightweight Information Describing Objects)

LIDO jest opartym na XML standardem wymiany metadanych obiektéw znajdujacych
sie w zbiorach muzealnych i innych kolekcjach. Podstawa ontologiczng jest cipoc-
-CRM, przy czym zadbano takze o zintegrowanie ze standardem Spectrum. LIDO stat
sie standardem w wielu obszarach, np. w przekazywaniu danych do wszystkich por-
tali kulturalnych i portali tematycznych (DDB, Europeana, Digital Diirer itp.). Ponie-
waz LIDO zawiera tzw. zdarzenia i nie tylko przesyta czyste informacje tekstowe,
ale moze by¢ réwniez jednoznacznie identyfikowany w wielu miejscach za pomoca
identyfikatoréw poje¢ i identyfikatordw URI, jest szczegdlnie odpowiedni do mapo-
wania informacji kontekstowych.
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LIDO dzieli sie na cze$¢ opisowq i administracyjng. W czesci opisowej zapisywane sg
informacje o klasyfikacji, danych identyfikujacych, historii obiektu i relacjach mie-
dzy réznymi obiektami. Cze$¢ administracyjna zawiera informacje o prawach, iden-
tyfikatory rekordéw i linki do zasobéw. Stosowanie LIDO do udostepniania danych
ma szereg zalet. Opierajac sie na CIDOC-CRM, LIDO pozwala na bardzo elastyczne
dostosowanie si¢ do struktury systemu danych eksportujgcego EspM i umozliwia
uzytkownikowi mapowanie wszystkich informacji istotnych dla eksportu. W przy-
padku systemu importu informacje te moga by¢ przenoszone bezstratnie, po uprzed-
nim utworzeniu jednorazowego dostosowania importu.

Minimalne wymagania LIDO: LIDO zawiera jedynie trzy sekcje obowiaz-
kowe i dodatkowo identyfikator rekordu LIDO oraz obowigzkowe infor-
macje dotyczace jezyka metadanych.

Klasyfikacje obiektu:
obiekt/dzieto/typ (obowigzkowe).
Identyfikacja obiektu:
tytul/nazwa (obowigzkowe).
Metadane administracyjne:

zbidr danych (obowigzkowe).

Przyktad 1: Fragment dokumentu LIDO

Wiele EsDM ma obecnie funkcje eksportowa LIDO, ktdéra moze wymagaé dostosowa-
nia do konkretnych modyfikacji instytucjonalnych Espm.
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Dublin Core (DC)

Dublin Core (Dc) sktada sie z 15 podstawowych elementéw opisu metadanych i sze-
regu zastrzezonych stownikéw. Celem opracowania DC bylo stworzenie formatu
metadanych do opisu zasobdéw cyfrowych, ktéry bylby jak najprostszy w uzyciu. bc
stat sie szeroko stosowanym standardem juz od pierwszego wydania w 1995 roku.
Waznym zastosowaniem DcC bytlo i jest jego wykorzystanie do dostarczania metain-
formacji dla wyszukiwarek internetowych.

DC mozna uzywaé zardwno w wersji prostej (15 elementéw), jak i rozszerzonej. Nie-
mniej jednak podczas korzystania z DC nalezy pamietal, ze jest to zbidér danych
0 ograniczonej liczbie informacji. Notacja jest mozliwa w HTML, XHTML, a takze
XML. DC jest nadal istotny dla rozpowszechniania danych, z uwagi na przyjety w nim
znormalizowany zapis danych.

Przyklad 1: Dc w XHTML (fragment)

Przyktad 2: bc w xML

DOSTARCZANIE DANYCH ZA POSREDNICTWEM INTERFEJSOW

Alternatywnie do procedury eksportu danych poprzez generowanie pakietéw eks-
portowych, dane moga by¢ odczytywane przez osoby trzecie bezposrednio z systemu
ESDM instytucji.

W tym miejscu nalezy zauwazy¢, ze dane mogg by¢ dostarczane w réznych formatach.
Interfejsy nigdy nie definiujg formatu przesytanych danych. O ile nie zdefiniowano
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dodatkowych, standardowych formatéw, interfejsy te z reguly dostarczaja dane
w formatach ogdélnych.

INTERFEJS PROGRAMOWANIA APLIKACJI (API)

Interfejsy API stuzg do wymiany informacji miedzy ré6znymi systemami. Wraz z ros-
nacym wykorzystaniem ustug typu SaaS (Software-as-a-Service), w ktérych pro-
gramy nie sg juz instalowane na komputerach czy wewnetrznych serwerach insty-
tucji, ale sg udostepniane przez dostawce oprogramowania jako ustuga w chmurze,
interfejsy API zyskujg na znaczeniu. W sektorze muzealnym coraz wiecej aplikacji
jest oferowanych jako SaaS, zwtaszcza ESDM. Teraz, gdy dane nie sg juz umieszczane
na serwerach instytucji, ro$nie znaczenie interfejséw do wymiany danych. Na przy-
ktad, jesli instytucja chce zaprezentowac swoje zbiory w internetowej bazie danych
i posiada odpowiednig, zaprojektowang do tego celu strone internetows, interfejs
systemu pobierania moze dostarczy¢ odpowiednie dane. Na konkretne zadanie
moga by¢ dostarczane kompletne zestawy danych, ale takze pojedyncze informacje
(np. ,podaj mi identyfikatory wszystkich obiektdw artysty AB”").

W celu ograniczenia dostepu z zewnatrz mozna stosowac narzedzia stuzace do uwie-
rzytelniania i autoryzacji. W takiej sytuacji kontrolowany dostep do okre$lonych
obszardw otrzymujg tylko systemy stron trzecich zaakceptowane przez dostawce
danych. Dostep ten moze odbywac sie poprzez bezptatna i prosta rejestracje, ale
moze réwniez podlega¢ optacie. Decyduje o tym wytacznie dostawca.

ZBIERANIE DANYCH

Oprdcz mozliwosci transferu pakietéw danych do portali lub innych systeméw doce-
lowych przy uzyciu jednego z wyzej wymienionych formatéw eksportu niektérzy
dostawcy portali oferujg réwniez opcje zbierania danych (harvestowania). Oznacza
to, ze dostawca danych udostepnia informacje na odpowiedniej platformie, a uzyt-
kownik danych, portal, moze ,pobra¢” dostarczone informacje. Dostawca danych
kontroluje dostep. W tym celu opracowano miedzy innymi 0A1-pPMH (Open Archive
Initiative - Protocol for Metadata Harvesting). Nie jest to specjalny format, ale pro-
tokoét z uprzednio zdefiniowanymi krokami.

Mozna stosowaé rézne formaty zapisu metadanych (wymaganym minimum jest
Dublin Core; inne oferowane formaty to np. LIDO).

Chociaz metoda ta byta do tej pory stosowana gtéwnie w sektorze bibliotecznym,
nalezy sie spodziewal jej szerszego zastosowania w sektorze muzealnym. Zaletg
tego podejscia jest to, Ze wymaga ono mniejszego naktadu pracy ze strony insty-
tucji dostarczajgcej dane, poniewaz konieczne jest jedynie okresdlenie, ktére dane
powinny zosta¢ udostepnione w procesie harvestowania. W ten sposéb eliminuje sie
wysitek wymagany do utworzenia eksportu i zarzgdzania nim.
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WNIOSKI

Istniejg rézne metody udostepniania danych przez instytucje. Decyzja o wyborze
odpowiedniego podejscia zalezy od wielu czynnikéw:

® W jakim celu dane majg by¢ przekazywane?

® Czy dane powinny by¢ wysytane jako pakiety, czy pobierane z systemu doce-
lowego?

® Czy mozliwe jest uzycie standardu metadanych? Czy w oprogramowaniu
do ekstrakcji danych dostepne sa odpowiednie opcje eksportu?

® Czy dostepne s3g zasoby finansowe i ludzkie niezbedne do realizacji wybranej
Sciezki i czy podejmowany wysitek jest uzasadniony?

@ Jakie formaty danych mozna dostarczy¢ dang metoda? Ktére z nich sg wyma-
gane?

Jedynie wyjasnienie tych kwestii pozwoli na wybranie wtasciwej $ciezki transferu
danych.

ZALECENIA DOTYCZACE UDOSTEPNIANIA DANYCH:
® Zaleca sie utworzenie przez instytucje jednostkowych identyfikatoréw.

® Warunkiem wstepnym skutecznej i odpowiedniej obstugi danych jest
okreélenie celdw, dla ktérych dane maja by¢ przekazywane.

® Decyzja o sposobie udostepniania danych zalezy od mozliwosci tech-
nicznych. Mozliwe jest rdwniez dostarczanie lub gromadzenie danych
za posrednictwem OAI lub ApI1.

® Nalezy zdefiniowal treSci przewidziane dla systeméw docelowych,
tj. dane, ktérych eksportu wymaga system docelowy lub pozada dostawca
danych.

@ To instytucja decyduje, ktére dane zostang przekazane lub udostepnione
i na jakich warunkach.

@ Instytucja musi okresli¢, kto odpowiada za kontrolowanie jakosci danych
iich udostepnianie.

® Moze by¢ konieczne dostosowanie lub uzupelnienie Esbm pod katem
pozadanej metody transferu danych.

Wiecej na ten temat:

Dublin Core Metadata Element Set (DCMES) Wersja 1.1 2007. http://www.dublin-
core.org/documents/dces/, dostep sprawdzono 13.12.2024.
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Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 8

Proweniencja

W ostatnich latach znacznie wzrosta wrazliwo$¢ na sposéb i okolicznosci,
w jakich obiekty trafity do zbioréw muzealnych. Pochodzenie obiektéw jest
zatem waznym obszarem tematycznym, ktéry muzea sg zobowigzane badaé

i odnotowywacé w ramach procesu katalogowania. Réwniez w tym kontekscie

nalezy przestrzega¢ obowigzujgcych standardéw cyfrowego przetwarzania
informaciji.




Kwestia proweniencji obiektéw muzealnych znalazta si¢ w ostatnich latach w cen-
trum zainteresowania opinii publicznej, a wraz z nia, ze wzgledéw prawnych i/lub
etycznych, potrzeba dostarczenia informacji na temat okolicznosci nabycia obiektéw
oraz, w niektdérych przypadkach, historii ich pochodzenia.

W systemie informatycznym kazdej instytucji powinny by¢ rejestrowane przynaj-
mniej aktualnie dostepne informacje na temat kazdego z nabytych przez nig obiek-
téw. W wielu przypadkach udokumentowanie mozliwie peinej historii pochodze-
nia obiektu ma szczegélne znaczenie. Dotyczy to obiektdw z czaséw kolonialnych,
a takze obiektéw pozyskanych w wyniku nieuzasadnionych wywtaszczen lub budza-
cych zastrzezenia sposoboéw nabycia, np. w okresie Trzeciej Rzeszy, czy tez nabytkow
pochodzacych z watpliwych Zrédetl (kradziez, wywtlaszczenie itp.). To samo dotyczy
débr kultury, ktére zostaty skradzione podczas wojen lub innych konfliktéw. Zapo-
trzebowanie na szczegétowe informacje o pochodzeniu nie moze jednak ograniczaé
si¢ do konkretnych rodzajéw obiektéw lub okreséw ich nabycia. Zarzadzanie zbiorami
musi by¢ zatem ukierunkowane na postepowanie w tym zakresie z wyczuciem i roz-
wagg. W tym kontekscie konieczne jest niezwloczne wprowadzanie nowych ustalen
do systemu informatycznego, np. w wyniku ewaluacji dokumentacji archiwalnej.

Celem powinna by¢ petna dokumentacja proweniencji. Niestety dla wielu obiektéw
nie jest to jeszcze mozliwe w wystarczajgcym stopniu. Dostepne informacje sg cze-
sto niepewne lub niezweryfikowane, a w proweniencji udokumentowanej dowodami
wystepuja luki. Czasem, w celu zapewnienia szczegétowego opisu historii obiektu,
konieczne moze by¢ przeprowadzenie dodatkowych badan w archiwach. Pomimo
potencjalnych przeszkdd, instytucja powinna podjac sie tego zadania i przedstawic
wszystkie dostepne informacje.

W informatycznym systemie dokumentacji muzealnej nalezy wprowadzi¢ odpo-
wiednie formularze do zapisu informacji o pochodzeniu obiektéw i umozliwi¢ mapo-
wanie dokumentéw cyfrowych (np. literatury, zapiséw archiwalnych). Aby mozliwe
byto wyszukiwanie miedzyinstytucjonalne, np. w portalach stuzacych do badan
proweniencyjnych, pilnie wymagane jest stosowanie stownictwa kontrolowanego,
np. w przypadku nazw oséb i instytucji lub informacji o lokalizacji. Ponadto zaleca
sie stosowanie jednolitego stownictwa do opisu zmian wtasnosci.

ZALECENIA:

Podstawowa dokumentacja procesu nabycia prowadzona przez instytucje
powinna obejmowac nastepujace elementy:

® dane dot. sposobu nabycia (zakup, depozyt, darowizna lub uzyczenie),
® miejsce, gdzie znajdowal sie obiekt w momencie nabyrcia,

® powdd nabycia,
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cena nabycia,

@ strony zaangazowane w proces nabycia (np. sprzedawca, wtasciciel, dom
aukcyjny, osoba reprezentujgca instytucje),

@ wskazane byloby zalaczenie odpowiednich dokumentéw w formie cyfro-
wej do informatycznego systemu dokumentacji muzealnej.

Dodatkowe informacje o pochodzeniu:
@ okres posiadania na wtasno$¢ lub termin zmiany wtasciciela,

® nazwisko wtlasciciela (wraz z danymi biograficznymi), miejsce(-a) za-
mieszkania i/lub pobytu zwigzane z wlascicielem w czasie posiadania
obiektu na wtasnos¢,

@® rodzaj nabycia wraz z odniesieniem do miejsca nabycia oraz poprzednich
wlascicieli,

® dokumenty towarzyszace (podanie zrédta, np. wpisy archiwalne, katalogi
aukcyjne, korespondencja itp.).

Wiecej na ten temat:

The Romance of Science: Essay in Honour of Trevor M. Levre, https://link.springer.com/
book/10.1007/978-3-319-58436-2; dostep sprawdzono 13.12.2024.

Philipp Schorch: Sensitive Heritage: Ethnographic Museums, Provenance Research and
the Potentials of Restitution, 2020, Museum & Society, https://epub. ub.uni-muenchen.
de/72086/1/3459-9133-1-PB.pdf; dostep sprawdzono 13.12.2024.

David Pantalouy: Collectors, Displays and Replicas in Context: What We Can Learn from
Provenance research in Science Museums, 2017.

Arthur Tompkins: Provenance Research Today: Principles, Practices, Problems, 2021
Jane Milsoc: Collecting and Provenance: A Multidisiplinary Approach, 2019.

Forster, L., Edenheiser, 1., Friindt,S. i Hartmann H.(red.): Provenienzforschung zu
etnografischen Samlungen der Kolonialzeit. Positionen in der aktuellen Debatte, Ber-
lin: Humboldt-Universitit, https://edoc.hu-berlin.de/handle/18452/19768; dostep
sprawdzono 13.12.2024.
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Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 9

Zagadnienia prawne

W miare upowszechniania sie mediéw cyfrowych wzrasta znaczenie kwestii
prawnych, zwtaszcza w zakresie praw autorskich, ale takze praw osobistych
i ochrony danych. Dotyczy to inwentarzy i innej dokumentaciji, a przede

wszystkim prezentowania zbioréw - szczegdlnie gdy wykracza ono poza
tradycyjne dziatania wystawiennicze za posrednictwem mediéw cyfrowych,
a zwtaszcza Internetu.




PRAWA AUTORSKIE

Prawo autorskie jest dziedzing o ogromnym znaczeniu. Opiera si¢ na zasadzie, ze
tworcy dziet literackich, naukowych i artystycznych maja prawo decydowac o spo-
sobie wykorzystywania ich dziet. Podstawa jest to, ze musi chodzi¢ o dzieto, ,wtasng
intelektualng kreacje” twdrcy. Nie dotyczy to faktdéw, idei, koncepcji, systemdéw czy
metod jako takich; zawsze konieczna jest ich manifestacja. Méwigc konkretnie:
metoda jako taka nie jest chroniona prawem autorskim, ale tekst o tej metodzie - tak.
Oznacza to, ze autor moze decydowadé o wykorzystaniu tego tekstu - ale nie o tym,
czy metoda jest stosowana.

Dziela muszg wyrézniaé sie sposréd wytworéw czysto codziennego uzytku (takich
jak listy zakupéw). Kryteria do objecia ochrong nie sg jednak wygdrowane. Nawet
krétkie teksty zwykle reprezentuja wymagany poziom, jesli sa wyrazem osobistej,
tworczej wypowiedzi. Inaczej jest w przypadku sformalizowanych tekstow uzytko-
wych, takich jak faktury.

Jesli w powstaniu utworu uczestniczyto dwéch lub wiecej autoréw, prawa przystu-
guja im wszystkim w réwnym stopniu, a decyzje dotyczace zezwolenia na wykorzy-
stanie utworu muszg zosta¢ podjete wspdlnie.

PRAWA POKREWNE

Ponadto istniejg tzw. prawa pokrewne, ktére zapewniajg ochrone poréwnywalng
z prawami twércéw. Powstaja one, gdy ochrone przyznawang w zwigzku z praca
tworcza zapewnia ustawodawca. W tym wypadku nie jest jednak konieczne istnie-
nie ,,0sobistego wytworu intelektualnego”. Dotyczy to np. wykonawcéw takich jak
muzycy lub aktorzy, a takze producentéw fonograméw lub filméw.

W niektérych krajach europejskich prawami pokrewnymi chronione sa nawet pro-
ste, nieoryginalne fotografie, ktére nie sg utworami w znaczeniu osobistej twdrczo-
ci intelektualnej. Nie jest tak jednak we wszystkich krajach. Ponadto czas obowig-
zywania ochrony jest w tym wypadku krétszy.

Poniewaz ochrona wynikajgca z praw pokrewnych jest w duzej mierze réwnowazna
ochronie wynikajacej z praw autorskich, w praktyce najwazniejszg réznica jest czas
trwania ochrony. Utwory s3 chronione prawem autorskim przez 70 lat po $mierci
autora. W przypadku materiatéw chronionych prawami pokrewnymi okres ochrony
zaczyna obowigzywac z chwilg stworzenia lub opublikowania utworu i wynosi 15, 20,
25, 50 lub 70 lat, w zaleznosci od rodzaju materiatu i jurysdykcji.

SPOSOBY EKSPLOATACJI

Prawa autorskie zasadniczo obejmujg kopiowanie, rozpowszechnianie i publiczne
udostepnianie utworu. Takie wykorzystanie chronionych utworéw i chronionych

56



materiatdw moze mie¢ miejsce wytacznie za wyrazna zgoda wtasciciela praw lub
w sytuacji istnienia przepisu ustawowego zezwalajacego na takie wykorzystanie.
W szczegblnosci ochronie podlega kopiowanie (powielanie) - stad termin angielski
copyright. Poniewaz w $wiecie cyfrowym niemal kazde uzycie wigze sie z kopiowa-
niem danych, prawie kazde uzycie w Swiecie cyfrowym jest tez objete prawem autor-
skim. Z jednej strony pokazy, publiczne wystawianie, wykonywanie lub recytowanie,
filmowanie utwordéw lub edytowanie to takze czynnosci zaliczajace sie do chro-
nionych sposobéw wykorzystania. Z drugiej strony sam odbidr utworu (ogladanie
obrazu, stuchanie muzyki), nie stanowi wykorzystania i nie ma znaczenia w §wietle
prawa autorskiego.

Nalezy zauwazy¢, ze ochrona praw autorskich istnieje réwnolegle z prawami wtasno-
$ci przedmiotu fizycznego. Na przyktad zakup obrazu nie przenosi praw autorskich,
tj. prawa do reprodukcji obrazu, opublikowania go w ksigzce lub zaprezentowania
go w Internecie. Prawa te musza zosta¢ wyraznie przeniesione lub objete licencja,
a zakup dzieta sztuki nie jest réwnoznaczny z ich cesja.

Domyslnie wiascicielem praw autorskich jest autor. Fakt ten nie wymaga rejestra-
cji. Autor moze przenie$¢ prawa do wykorzystywania utworu na inng osobe, ktdra
nastepnie decyduje o dopuszczalnosci dalszego wykorzystywania utworu. Decydu-
jacym czynnikiem jest zatem to, kto jest wladcicielem praw, tj. kto ma prawo zezwo-
li¢ na dalsze wykorzystanie.

Zmiana stanu prawnego: Prawo, a w szczeg6lnosci prawo autorskie, pod-
lega cigglym zmianom i bylo w ciggu ostatnich lat wielokrotnie refor-
mowane - w niektérych przypadkach z daleko idacymi konsekwencjami
dla pracy muzedéw. Podstawowym aktem jest dyrektywa w sprawie har-
monizacji niektérych aspektéw praw autorskich i pokrewnych w spote-
czenstwie informacyjnym (dyrektywa InfoSoc) przyjeta w 2001 roku. To
reakcja na zmiane sytuacji zwiazang z cyfryzacja, ktéra jednak w tam-
tym czasie nie byla jeszcze zbyt zaawansowana. W 2014 r. wydano dyrek-
tywe europejska, ktora pod pewnymi warunkami zezwalata na prezen-
tacje online tzw. utwordw osieroconych. Wreszcie w 2019 r. przyjeto
europejska dyrektywe w sprawie praw autorskich na jednolitym rynku
cyfrowym (dyrektywa pDsM). Zawierala ona daleko idace zmiany réwniez
dla muzeéw. Z jednej strony mozliwe stato si¢ udostepnianie w Inter-
necie ,dziet o wyczerpanym nakladzie”, z drugiej strony wyjasniono, ze
z reprodukcji utworéw znajdujacych sie w domenie publicznej nie wyni-
kaja zadne nowe prawa majatkowe. Wraz z rozwojem technologii i spote-
czenstwa nalezy spodziewac si¢ dalszych reform prawa.
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OGRANICZENIA | WYJATKI W ZAKRESIE PRAW AUTORSKICH

W odniesieniu do muzedw istnieje szereg przepiséw, zgodnie z ktdrymi wykorzy-
stywanie utwordéw chronionych prawem autorskim jest dozwolone nawet bez zgody
posiadacza praw.

Przyktadowo dyrektywa InfoSoc z 2001 r. stanowi, ze muzea otwarte dla publiczno-
$ci (podobnie jak archiwa, biblioteki lub instytucje edukacyjne), ktére nie realizujg
zadnych celéw gospodarczych lub komercyjnych, mogg w niektérych przypadkach
uzyska¢ zezwolenie na dokonywanie reprodukcji utworéw chronionych prawem
autorskim. Nie ma jednak ogdlnego zezwolenia prawnego na prezentowanie zbiorédw
w Internecie. Uregulowania dotyczace wyjatkdéw od ochrony praw autorskich réznig
sie w poszczegdlnych krajach.

Dyrektywa DSM z 2019 r. po raz kolejny wyjasnia w art. 6, ze wykonywanie repro-
dukcji obiektdw chronionych, ktére na stale znajduja sie w zbiorach instytucji dzie-
dzictwa kulturowego, jest dozwolone we wszystkich panstwach cztonkowskich Unii
Europejskiej. Ma to zastosowanie, niezaleznie od formatu lub nosnika, do celéw
zachowania takich utworéw lub innych przedmiotéw objetych ochrong i w zakresie
potrzebnym do tego zachowania.

DZIELA OSIEROCONE

Zidentyfikowanie lub zlokalizowanie posiadacza majgtkowych praw autorskich cze-
sto jest niemozliwe, zwtaszcza w przypadku starszych utwordw. Aby muzea mogty
mimo to prezentowad takie ,dzieta osierocone” w Internecie, dyrektywa w sprawie
dziet osieroconych z 2012 r. zezwala na wykorzystywanie tych utworéw pod warun-
kiem przeprowadzenia starannego, bezskutecznego poszukiwania autora. Poszu-
kiwanie to nalezy udokumentowad. Jedli po jakim$ czasie pojawi sie wlasdciciel
majatkowych praw autorskich, moze zazadaé zaprzestania udostepniania utworu
w Internecie, a nawet wyplaty odpowiedniego wynagrodzenia. Dyrektywa nie ma
zastosowania do fotografii, cho¢ szczegdlnie w przypadku fotografii historycznych
wtasciciel majatkowych praw autorskich czesto jest nieznany. Ze wzgledu na waski
zakres zastosowania, rygorystyczne wymagania dotyczace starannosci poszukiwan
i ryzyko pdzniejszych roszczen z tytutu naleznego wynagrodzenia, mozliwo$¢ pre-
zentacji online utworéw osieroconych jest przez muzea rzadko wykorzystywana
i nie sprawdza sie¢ w masowej digitalizacji duzych kolekcji.

W bazie danych dziet osieroconych Urzedu Unii Europejskiej ds. Wtasnosci Inte-
lektualnej - orphan works database of the European Intellectual Property Organi-
sation (EUIPO), mozna przeglada¢ wykaz obiektéw zarejestrowanych jako ,dzieta
osierocone”.
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UTWORY NIEDOSTEPNE W OBROCIE HANDLOWYM

Artykut 8 Dyrektywy DsM stanowi, ze muzea, podobnie jak inne instytucje dzie-
dzictwa kulturowego, moga udostepnia¢ w Internecie wszelkiego rodzaju utwory
ze swoich zbiordw niedostepne w obrocie handlowym. Utwory niedostepne w obro-
cie handlowym to utwory, ktére nie sg dostepne za posrednictwem zwyktych kana-
16w dystrybucji. Poniewaz muzea w wigkszosci przypadkéw posiadajg w swoich
zbiorach dzieta, ktérych nie mozna (juz) ,kupi¢ w sklepie” lub pozyskaé za posred-
nictwem zwyktych kanatéw dystrybucji, to nowe rozporzadzenie w duzej mierze
umozliwia udostepnianie online dziet chronionych prawem autorskim.

Tam, gdzie istniejg reprezentatywne organizacje zbiorowego zarzadzania prawami
autorskimi, umowy licencyjne dotyczace korzystania z utworéw niedostepnych
w obrocie handlowym nalezy zawiera¢ za ich posrednictwem. Dotyczy to réwniez
utworéw podmiotéw uprawnionych, ktére same nie sg zrzeszone w organizacji zbio-
rowego zarzadzania prawami. Poszczegélne kraje rdznig sie pod wzgledem obecno-
$ci organizacji zbiorowego zarzadzania dla réznych sektoréw i tego, w jakim stopniu
s3 one reprezentatywne.

Jednakze wykorzystywanie przez instytucje dziedzictwa kulturowego utworéw nie-
dostepnych w obrocie handlowym jest dopuszczalne réwniez wtedy, gdy nie istniejg
reprezentatywne organizacje zbiorowego zarzadzania prawami. W takim wypadku
na podstawie wtasciwego pozwolenia wspomniane utwory moga by¢ nawet wyko-
rzystywane bezptatnie.

Warunkiem prezentacji utworu w Internecie jest jego rejestracja w utworzonej w tym
celu bazie danych Urzedu Unii Europejskiej ds. Wtasnosci Intelektualnej oraz brak
sprzeciwu ze strony podmiotu praw przez okres sze$ciu miesiecy. Po uptywie szesciu
miesiecy od rejestracji muzeum moze umiesci¢ utwoér w Internecie. Wtasciciel praw
moze zgtosi¢ sprzeciw nawet po umieszczeniu utworu przez muzeum w Internecie,
w ktérym to przypadku utwdr musi zostaé¢ wycofany z publikacji. Obiekty juz zare-
jestrowane mozna réwniez przeglada¢ w tej bazie danych:
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https://euipo.europa.eu/out-of-commerce/#/

Oficjalna baza danych EUIPO utwordw niedostepnych w obrocie handlowym

UDZIELANIE LICENCJI ZBIOROWYCH Z ROZSZERZONYM SKUTKIEM

Dyrektywa DsM potlozyta réwniez podwaliny pod ustanowienie w catej Unii Euro-
pejskiej systeméw rozszerzonego licencjonowania zbiorowego. Takze w krajach
skandynawskich istnieje diuga tradycja zbiorowego licencjonowania w dziedzi-
nie dziedzictwa kulturowego. Rozszerzone licencje zbiorowe umozliwiaja instytu-
cjom dziedzictwa kulturowego zawieranie z organizacjami zbiorowego zarzadzania
ogdlnych uméw obejmujacych cate kolekcje. Jednakze wykorzystywanie utwordw
nie moze mie¢ miejsca, jesli dany autor wyrazi sprzeciw; ma on ,prawo rezygnacji”
z eksploatacji utwordéw.

REPRODUKCJE UTWOROW NALEZACYCH DO DOMENY PUBLICZNEJ

Zgodnie z art. 14 dyrektywy DsM, reprodukcje utworéw wizualnych nalezgcych
do domeny publicznej nie s3 przedmiotem prawa autorskiego ani praw pokrewnych.

W przesztosci niektére muzea zezwalaly na wykorzystywanie dziet pochodzacych
z ich zbioréw a nalezacych do domeny publicznej, tylko wtedy, gdy wprost udzielity
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na to zgody. Uzasadniatly to tym, ze posiadaty prawa do wykorzystywania reproduk-
cji utwordw, a mianowicie pomocnicze prawa pokrewne fotografa. Fotografia repro-
dukcyjna (a nawet reprodukcja tréjwymiarowych obiektéw) nie tworzyta nowych
utworéw, jednakze reprodukcje takie byty chronione prawami pokrewnymi.

W odpowiedzi na takie postepowanie niektédrych muzedw w dyrektywie Unii Euro-
pejskiej z 2019 r. w sprawie praw autorskich na jednolitym rynku cyfrowym stwier-
dza sie, ze reprodukcje dziel wizualnych nalezacych do domeny publicznej réwniez
nalezg do domeny publicznej. Ograniczenie dotyczgce ponownego wykorzystywania
dziet nalezacych do domeny publicznej nie ma juz zatem zadnej podstawy.

OCHRONA PRAW OSOBISTYCH | DANYCH W FOTOGRAFII

Z chwila, gdy zdjecia oséb zostang zdigitalizowane lub nawet udostepnione online,
znaczenia nabiera ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych (rRoDO), ktére obowia-
zuje od 2018 r. Dzieje sie tak, poniewaz zdjecie osoby jest réwniez dang osobowa.
Przetwarzanie danych osobowych jest tymczasem zgodne z prawem tylko pod pew-
nymi warunkami. Powszechnie wiadomo, ze wykorzystanie danych jest zgodne z pra-
wem, jesli osoba, ktérej dane dotycza, wyrazita na to zgode. Istnieje jednak szereg
innych sytuacji, w ktérych wykorzystanie moze by¢ zgodne z prawem. Najwazniej-
szym bodaj przypadkiem jest realizacja uzasadnionych intereséw zgodnie z art. 6,
podpunkt f) RODO. Sytuacja taka wymaga wywazenia interesu muzeum polegaja-
cego na pokazaniu zdjecia danej osoby - np. jako $wiadectwa waznego wydarzenia
historycznego - oraz interesu osoby, ktérej dane dotycza, czyli zadbanie o to, aby
zdjecie nie byto pokazywane.

Wiele panstw uchwalito specjalne przepisy dotyczace wykorzystywania i publikowa-
nia zdje¢, regulujac te warunki bardziej szczegétowo. Tam jednak, gdzie tak sig¢ nie
stalo, nalezy dokona¢ wywazenia intereséw zgodnie z ogdlnymi przepisami RODO.

LICENCJONOWANIE PRZEZ MUZEA, CREATIVE COMMONS

Muzea wytwarzajg nowe cyfrowe dokumenty w postaci zdje¢, skanéw, modeli 3D lub
naukowych tekstéw opisowych, ktére moga by¢ udostepniane publicznie za posred-
nictwem platform cyfrowych. Tresci takie moga by¢ publikowane jako cze$¢ strony
internetowej instytucji lub w ramach baz danych zbiordéw.

Aby odwiedzajacy strone internetows i inni uzytkownicy wiedzieli, w jakim stop-
niu moga wykorzystywac te dane do wlasnych badan, dziatalnosci dziennikarskiej
lub twdrczej, nauczania, celow prywatnych lub komercyjnych, nalezy publikowac je
wraz z informacjami o mozliwos$ciach ponownego wykorzystania. Ponadto, w przy-
padku przekazywania zdigitalizowanych materiatéw podmiotowi zajmujgcemu sie
agregacja danych, informacje o prawach autorskich sg zazwyczaj czescia obowigz-
kowych metadanych, ktére nalezy dostarczy¢. Dotyczy to np. platformy Europeana.
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Poniewaz jednym z zadan muzedéw jest podtrzymywanie Swiadomos$ci w dziedzinie
kultury i dawanie dziedzictwu kulturowemu nowego zycia, wiele muzeéw korzysta
ze standardowych licencji, ktére pozwalaja kazdemu na korzystanie z dziet nadal
chronionych prawem autorskim. Licencje Creative Commons staly sie standardem
nie tylko w Europie, ale i na catym $wiecie. Licencje te pozwalaja kazdemu na wyko-
rzystywanie pod pewnymi warunkami utworéw chronionych prawem autorskim.
Eurepeana, najwazniejszy w Europie portal poswiecony dziedzictwu kulturowemu,
rOowniez przewiduje te licencje jako standard.

Licencje te maja strukture modutows, dzigki czemu mozna ustala¢ i taczy¢ rézne
warunki korzystania z utworéw. Na przyklad mozliwe jest zezwolenie na wykorzy-
stywanie utworu pod warunkiem wylaczajacym cele komercyjne lub zakazujagcym
publikowanie modyfikacji badZ pochodnych utworu, albo okreslajgcym, ze pochodne
utworu musza by¢ publikowane na tej samej wolnej licencji, co utwoér oryginalny.
Jezeli wykorzystywanie utworu jest juz dozwolone przez prawo, jest to uprawnienie
nadrzedne wobec licencji.

Nalezy jednak pamietaé, ze licencje Creative Commons nie mogg by¢ wykorzysty-
wane przez instytucje, ktére nie posiadaja niezbednych praw. Na przyktad majgtkowe
prawa autorskie do zbioréw moga naleze¢ do innej osoby (np. autora), a muzeum ma
jedynie pozwolenie na publikowanie materiatéw online, ale nie na to, by zezwalad
na ich ponowne wykorzystanie.

Oprdcz licencji Creative Commons istnieje mozliwo$¢ oznaczania tresci nalezgcych
do domeny publicznej. W tym celu opracowano znak domeny publicznej. Z kolei
dzigki deklaracji Creative Commons Zero (cco) treéci chronione prawem autorskim
moga by¢ wykorzystywane tak, jakby nalezaty do domeny publicznej.

Ponadto opracowano o$wiadczenia o prawach, za pomocg ktérych mozna oznaczad
tre$ci nieobjete otwarta licencja. Ma to sens w przypadku kopiowania tresci chro-
nionych prawem autorskim. Z drugiej strony stosowanie o$wiadczen ograniczajg-
cych wykorzystywanie utworéw nalezacych do domeny publicznej jest dyskusyjne,
a takze watpliwe pod wzgledem prawnym w $wietle wzmocnienia domeny publicz-
nej poprzez dyrektywe DSM.

Wybdr licencji lub o$wiadczenia o prawach zalezy od podejscia instytucji do kwestii
ponownego wykorzystania, w tym od jej polityki otwartego dostepu, ale takze od ist-
niejacych wymogdw prawnych. Przyktadowo fotografie cyfrowe pochodzgce od oséb
trzecich moga juz zawiera¢ ograniczenia dotyczace ich wykorzystania wynikajgce
z umoéw. Z punktu widzenia zréwnowazonego rozwoju cyfrowego pozadane bytoby
stosowanie jak najszerszych mozliwosci ponownego wykorzystania.
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Wigcej na ten temat:

Unia Europejska, Prawo autorskie: Jak uzyska¢ ochrong praw autorskich? - Twoja Europa
(europa.eu).

Unia Europejska, Nowa Dyrektywa w sprawie prawa autorskiego i praw pokrewnych
na jednolitym rynku cyfrowym. https://eur-lex.europa.eu/legal-content/pPL/TXT/?
Uri=CELEX:32019L0790; dostep sprawdzono 13.12.2024.

Unia Europejska, Your guide to 1P in Europe: https://op.europa.eu/en/publication-
-detail/-/publication/ddf8fbg3-ecoe-11e9-9c4e-o01aa75ed71al/language-en/format-
-PDF/source-164620483; dostep sprawdzono 13.12.2024.
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Podstawowe katalogowanie cyfrowe

Rozdziat 10

Zrédwnowazony rozwoj cyfrowy

Podstawowe katalogowanie cyfrowe jako jedno z gtéwnych zadanh pracy
muzealnej wigze sie z naktadami w obszarach zasobéw kadrowych,
organizacyjnych i technicznych, ktérych nie nalezy bagatelizowaé. Z tego

powodu warto zaprojektowac¢ dziatania w tym zakresie w taki sposdéb, aby ich
wyniki mogty by¢ wykorzystywane jak najdtuzej. Perspektywicznie pomyslana
archiwizacja jest jednak tylko jednym z elementéw katalogu wymogéw
dotyczgcych zréwnowazonego rozwoju cyfrowego.




Kwestie zwiazane ze zrownowazonym uzytkowaniem staty sie w ostatnich latach
waznym, zeby nie powiedzie¢ wybuchowym, tematem spoteczno-politycznym
w kontek$cie ochrony klimatu. Zréwnowazony rozwdj wigze sie z wymogiem, by nie
zuzywac wiecej surowcdw, niz natura jest w stanie odtworzy¢.

Temat ten jest bardzo istotny réwniez w obszarze muzealnictwa. Do zréwnowazonego
rozwoju moga przyczynié sie wszystkie aspekty pracy muzeum. Wystawy, transporty
uzyczanych zbiordéw, wewnetrzne zarzadzanie energia, muzealne kawiarnie i restau-
racje powinny by¢ rozpatrywane pod katem réznych aspektéw zréwnowazonego roz-
woju. Oprocz tego, jako cel wymagajacy uwzglednienia w odniesieniu do muzeéw i ich
zbioréw, pojawita sie koncepcja zréwnowazonego rozwoju cyfrowego.

W tym przypadku w centrum rozwazan znajduje si¢ kwestia statego dostepu, moz-
liwosci znalezienia i ponownego wykorzystania informacji cyfrowych. Wigze sie
z tym idea, Ze zasoby mozna chroni¢, jesli informacje i zbiory informacji raz opraco-
wane, beda dostepne w dtuzszej perspektywie. Zasoby cyfrowe uwaza sie za trwate,
jesli sg stale dostepne, a ich pdzniejsze wykorzystanie jest mozliwe. Odnosi sie to
do regulacji prawnych dotyczacych dostepu i dalszego przetwarzania, a takze kwe-
stii technicznych zwiazanych z dostarczaniem informacji - innymi stowy, do kom-
pleksowego pakietu mozliwych srodkéw.

»Koncepcja zréwnowazonego rozwoju cyfrowego (..) przyjmuje, ze dla dalszego
istnienia ludzko$ci wazna jest réwniez wiedza i dlatego nalezy ja traktowac jak
zas6b warty ochrony. Chociaz wiedza cyfrowa w postaci danych i oprogramowania
mogtaby by¢ wykorzystywana i powielana do woli, restrykcyjne licencje lub bariery
techniczne ograniczajg jej potencjal dla spoteczenstwa”. (Stiirmer (2017), str. 9)

Literatura nie definiuje poszczegélnych elementéw zréwnowazonego rozwoju cyfro-
wego w sposéb jednolity, ale pewne obszary przedmiotowe mozna uznaé za ogdlnie
obowigzujace. W przypadku danych cyfrowych wymagana jest mozliwo$¢ ich wielo-
krotnego wykorzystania i przetwarzania. Obejmuje to réwniez mozliwo$¢ wykorzy-
stywania komercyjnego. Aby umozliwi¢ ponowne wykorzystanie tych danych pod
wzgledem technicznym, nalezy je projektowaé z wykorzystaniem otwartych forma-
téw i standardéw. Jesli chodzi o aspekty prawne, konieczne jest rowniez korzystanie
z wolnych licencji. Aby dane cyfrowe byly dostepne dtugoterminowo, musza cecho-
wac sie wyszukiwalnoscig, osiggalnoscig i trwatg dostepnoscia.
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W odniesieniu do danych badawczych w ostatnich latach ustanowiono tzw. zasady
FAIR. Zgodnie z nimi dane powinny spetnia¢ cztery warunki, ktérymi sa:

® mozliwos$¢ wyszukania (Findability),

® dostepnos¢ dla wszystkich (Accessibility),

@ interoperacyjnos¢ (Interoperability),

® mozliwo$¢ wielokrotnego wykorzystywania (Reusability).

Mozna tu znalez¢ kilka cech zréwnowazonego rozwoju cyfrowego, chociaz zasady
FAIR koncentrujg sie przede wszystkim na potrzebach badan naukowych, a nie spo-
leczenstwa jako catosci, jak ma to miejsce w przypadku zasad zrdwnowazonego roz-
woju cyfrowego.

Wiecej na ten temat:

Stiirmer, Matthias u. a. (2016): Digital Sustainability: Basic Conditions for Sustaina-
ble Digital Artifacts and Their Ecosystems. Tekst dostepny online: https://link.springer.
com/ content/pdf/10.1007/511625-016-0412-2.pdf, dostep sprawdzono 13.12.2024

Wilkinson, Mark D.; Dumontier, Michel; Aalbersberg, I.Jsbrand Jan; Appleton,
Gabrielle; Axton, Myles; Baak, Arie et al. (2016): The FAIR Guiding Principles for Scien-
tific Data Management and Stewardship. W: Sci Data 3 (1), str. 16-18

ASPEKTY ZROWNOWAZONEGO ROZWOJU CYFROWEGO W PODSTAWOWYM
KATALOGOWANIU CYFROWYM

Ramy niniejszej publikacji obejmujg wdrazanie podstawowej digitalizacji. Liczne,
wymienione powyzej aspekty zréwnowazonego rozwoju cyfrowego pozostaja
obecnie poza tym obszarem zainteresowania. W odniesieniu do zréwnowazonego
rozwoju cyfrowego istnieja jednak tematy, na ktére w tym kontekscie warto zwrd-
ci¢ uwage.

1. Zréwnowazone oprogramowanie

Elementem zréwnowazonego rozwoju cyfrowego jest trwatos¢, tj. w tym przypadku
stata uzyteczno$¢ oprogramowania. Oprogramowanie otwarte (open source) charak-
teryzuje sie tym, Ze jego kod zZrédtowy jest publicznie dostepny i moze by¢ swobod-
nie przegladany, modyfikowany i wykorzystywany przez osoby trzecie. Oprogramo-
wanie zamkniete (proprietary) ze swej natury nie posiada takiej elastycznosci.

Niemniej jednak nawet w przypadku korzystania z aplikacji zastrzezonych mozna
wprowadzi¢ $rodki zapewniajace co najmniej bezstratny transfer juz skatalogowa-
nych informacji w razie zmian w oprogramowaniu.
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ZALECENIA:

® Instytucja musi mieé dostep do kompletnych kopii zapasowych danych,
najlepiej w ogdélnym formacie XML. Powinno to dotyczy¢ nie tylko pet-
nych metadanych tresci cyfrowych, ale tez wewnetrznych tezauruséw
i prostych stownikdéw, a takze odwzorowan cyfrowych.

@ Powinna by¢ dostepna dokumentacja przedstawiajaca poszczegélne kroki
procesow funkcjonalnych dla formularzy wejsciowych. Specyficzne dla
instytucji modyfikacje ESDM powinny by¢ udokumentowane przez pro-
ducenta i udostepnione instytucji.

® Eksport do wspélnego formatu pliku (zwlaszcza xML) powinien by¢ moz-
liwy w dowolnym momencie. Eksport w formacie LIDO nie jest tutaj
wystarczajacy.

2. Odnosniki bezposrednie (permalinks)

Nieodzownym elementem pracy naukowej jest prawidlowe cytowanie. Pozwala ono
zlokalizowa¢ wykorzystane Zrddta i cytaty, tak aby mogty do nich siggnaé osoby trze-
cie. Jesli zrédtem jest publikacja drukowana (ksigzka, czasopismo, gazeta), mozli-
wos¢ ta jest zwykle ograniczona jedynie jej dostepnosciag w danej lokalizacji. Zasoby
online mogg by¢ zazwyczaj przegladane z dowolnego miejsca, ale czesto pojawia sie
tu inny problem: adres URL zasobu moze si¢ zmieni¢ i wywotanie go generuje komu-
nikat o btedzie.

Zasadniczo nie ma systemu technicznego, ktéry automatycznie sprawiatby, ze tacze
jest state. Wszystkie koncepcje statej dostepnosci wymagajg uwagi ze strony instytu-
cji dostarczajgcej. Chociaz istnieje wsparcie techniczne w postaci list referencyjnych
wyzszego poziomu (narzedzia do rozpoznawania linkéw), takich jak poi1 (Digital
Object Identifier), URN (Uniform Resource Name), PURL (Persistent Uniform Reso-
urce Locator) i innych, w ich przypadku réwniez konieczne sa stata konserwacja
iutrzymanie.

Niemniej jednak nalezy zadba¢ o to, aby adres URL byt uzyteczny w dtuzszej per-
spektywie. W kazdej metodzie wazne jest, aby instytucja przechowujaca informa-
cje cyfrowe byta Swiadoma tego problemu i zobowigzata sie do utrzymania trwato-
$ci linkow.

Wiecej na ten temat:

Jens Klump, Robert Huber, 20 Years of Persistent Identifiers - Which Systems are
Here to Stay? w: Data Science Journal 16 (2017), dostep sprawdzono 13.12.2024.
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3. Wersjonowanie

Mozliwo$¢ cytowania zrddel otwiera réwniez inny obszar problemowy. Zasoby
dostepne w Internecie czesto charakteryzujg sie tym, ze nie osiagaja ostatecznego
stanu. W zwigzku z tym informacje o obiektach znajdujacych sie w zbiorach moga
by¢ wielokrotnie zmieniane. Czasem zmiany polegajg na poprawianiu btednych
lub naukowo nieaktualnych informacji, a czasem - na rozbudowie dokumentacji.
Wersjonowanie linkéw umozliwia przeksztatcenie poszczegdlnych standéw zasobu
w adresy URL poréwnywalne do réznych wydan (i tresci) publikacji. Cytowanie rozu-
miane w sensie naukowym mozliwe jest wytacznie dzieki wersjonowaniu. W przy-
padku znaczgcych zmian tredci informacji nalezy tworzy¢ nowe adresy URL do cyto-
wania.

Aby maksymalnie ulatwi¢ uzytkownikowi tworzenie wersji, zastosowane oprogra-
mowanie (ESDM lub system zarzadzania tredcig (cMs)) musi mie¢ aktywng funkcje
tworzenia na zgdanie linkdw wersjonowanych.

W Wikipedii mozna wywota¢ odnos$nik bezposredni dla biezgcej wersji. Dostep
do aktualnej wersji strony Johanna Wolfganga von Goethego uzyskano pod nastepu-
jacym adresem URL:

O E] https.//dewikipedia.org/wiki/Johann_Wolfgang_von_Goethe

W menu oferowany jest osobny odnosnik, rézniacy sie od powyzszego adresu URL:

Werkzeuge

Links auf diese Seite

Anderungen an
verlinkten Seiten

Spezialseiten
Permanenter Link
Seiteninfarmationen
Artikel zitieren
Wikidata-Datenobjekt

Ma on inng strukture:
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Sama strona zostata uzupelniona nastepujgcym wpisem:

4. Stosowanie standardéw metadanych

Przy wyborze odpowiednich standardéw metadanych istotne sg zaréwno aspekty
merytoryczne, jak i formalne. Celem jest zapewnienie mozliwosci wyszukiwania
na podstawie standardéw metadanych, np. poprzez znormalizowane informacje
o materiale, producencie lub datach pochodzenia.

Standardy metadanych stosowanych w wymianie danych (np. Lipo, Dublin Core)
zostaly juz omdéwione w rozdziale ,Wymiana danych”. Dublin Core jest dla meta-
danych obiektéw standardem minimalnym. Istniejg jednak réwniez przyktady bar-
dziej ztozonych systemdéw: Cataloguing Cultural Objects (cco), Categories for the
Description of Works of Art (cDwA), cDWALite i Exhibition Object Data Exchange
Model (EODEM). Ponadto zasobem zawierajacym specyfikacje dotyczace rejestro-
wania poszczegélnych elementéw i grup metadanych w dokumentacji muzealnej
jest standard Spectrum. Jako standardy mozna réwniez wykorzystywaé katalog pdl
danych Niemieckiego Stowarzyszenia Muzedéw i zalecenia Niemieckiego Stowarzy-
szenia Muzedw dotyczgce dokumentacji.

Wiecej na ten temat:

KulturiT

5. Licencjonowanie pod kagtem ponownego wykorzystywania

Dostawcy zasobdéw internetowych powinni by¢ swiadomi istnienia kwestii ponow-
nego wykorzystania udostepnianych przez nich informacji cyfrowych. Z tego powodu
warto informowa¢ odwiedzajacych witryne o sposobach ponownego wykorzystania
tych zasobéw. Patrz: Zagadnienia prawne

Wiecej na ten temat:

Kreutzer, Till (2011): Open Content Lizenzen. Ein Leitfaden fiir die Praxis, [Elektro- nis-
che Ressource], Bonn: Dt. UNEscOo-Komm (Bildung, Wissenschaft, Kultur, Kommu-
nikation), dostepne w Internecie pod adresem: https://irights.info/wp-content/
uploads/userfiles/ DUK_opencontent_FINAL.pdf, dostep sprawdzono 13.12.2024.
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6. Przetwarzanie semantyczne

W reakcji na wcigz dominujacg w sieci Www ,atomizacje” informacji powstala
opracowana przez Tima Berners-Lee i innych koncepcja Semantic Web. W kontek-
$cie zrdwnowazonego rozwoju cyfrowego semantyczne przetwarzanie informacji
jest absolutnie niezbedne w celu powigzania wszelkiego rodzaju informacji, a tym
samym ich semantycznego wzbogacenia. Pod wzgledem technicznym informacje te
opierajg sie na wykorzystaniu pewnych standardéw, takich jak Resource Description
Framework (RDF), Uniform Resource Identifier (URI), ontologie (OWL i RDFS) oraz
jezyk zapytan SPARQL. Moze to zautomatyzowaé wymiane danych miedzy maszy-
nami i ich uzytecznos¢.

Wiecej na ten temat:

G. Antoniou, Frank van Harmelen, A Semantic Web Primer (Cooperative Information
Systems), The MIT Press, Cambridge, Mass., 2008.

7. Cyfrowa archiwizacja dtugoterminowa

Gléwna réznica miedzy zréwnowazonym rozwojem cyfrowym a ochrong zasobdw
cyfrowych polega na tym, ze pierwszy proces dotyczy przede wszystkim warunkéw
wytwarzania obiektéw cyfrowych, podczas gdy drugi koncentruje si¢ na dtugotermi-
nowej ochronie i zabezpieczeniu korzystania z istniejacych obiektéw cyfrowych.

Jednakze patrzac na Otwarty System Informacji Archiwalnej (0AIs), ktéry jest obecnie
ustanowiony jako standard, dostrzega sie¢ w sposéb oczywisty, ze liczne obszary nakta-
daja sie na siebie. Zawarte w standardzie wymagania wykraczajg daleko poza aspekt
czystej ochrony danych (kopie zapasowe). Procedury wdrazane w OAIS majg tez na celu
zapewnienie dlugoterminowego wykorzystania informacji cyfrowych.
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